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Podminky pujcovani:
e pUjCuji se dvé hry registrovanému Ctenari

e vypuj¢ni doba je 1 mésic bez moznosti
prodlouzeni

e za kazdy den prodleni je uCtovan poplatek
10,- KC

e Ctenar je povinen vracet hru neposkozenou
a bez ztraty komponentu, jinak bude

\ pozadovana nahrada )




BERE!

(:o+) (210 ) (45 mu)

HERNI DOBA

kaTEGORIE: (  RODINNA, PARTY )

POCET HRAC

7

.

POPIS HRY

S

N

\_

\_

(" MA JEDNODUCHA PRAVIDLA, RYCHLY SPAD A ZABAVNY KONCEPT. N
VASIM UKOLEM BUDE POCITAT KRAVY, SIKOVNE ODHADOVAT SVE
PROTIHRACE A STRATEGICKY SOUPERE PRIMET, ABY NASHROMAZDIL
VICE KRAV, NEZ KOLIK MATE VY. NEJMENSi STADO JE TOTIZ VYHERNI
STADO. KDYZ BUDETE CHTIT, MUZETE VYZKOUSET I CTYRI VARIANTY
HRY PRO POKROCILE A NAROCNE HRACE. VSECHNY TYTO VARIANTY
VYCHAZEJi ZE ZAKLADNICH PRAVIDEL HRY. KAZDA VARIANTA MA
SPECIFICKA NAVAZUJicCi PRAVIDLA.

J

J
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/~ SPOLECENSKA HRA, PRI NiZ SE ZARUCENE NUDIT NEBUDETE. HRA

KMMCKY ZTVARNIT MACHOVC JEZERC“ NENi VUBEC JEDNODUCHE. J

~N

ACTIVITY CRIGINAL 2

(IZ+> (316 ) (Leo mm. )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) {0

5

POPIS HRY

0BSAHUJE VELKE MNOZSTVi KARET S RUZNYMI UKOLY, KTERE JSOU
TROJIHO DRUHU - KRESLENi, PANTOMIMA NEBO SLOVNi POJEM. VE HRE
PROTI SOBE STOJi TYMY DVOU NEBO ViCE HRACU, Z NICHZ JEDEN SE
VZDY SNAZI VYBRANYM ZPUSCBEM POPSAT SLOVO, KTERE SI VYBERE
NA KARTICCE, ZBYTEK TYMU SE JEJ SNAZi UHODIT. ZABAVY JE
ZARUCENO, PROTOZE NAKRESLIT ,SOVINISTICKE PRASE“ NEBO PANTO-

J




AZ Kviz
(m) (24 ) ((somm. )

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) N

o

POPIS HRY

SOUTEZ. NYNi ALE MATE MOZNOST SI SVOJE VEDOMOST!
VYZKOUSET | DOMA DIKY DESKOVE HRE, INSPIROVANE PRAVE
TOUTO SOUTEZi. HERNI PLAN KOPIRUJE TEN, KTERY MUZETE

VIDET V TELEVIZI, A CiL HRY JE TAKE STEJNY, TEDY PROPOJIT
VSECHNY TRI STRANY TROJUHELNiIKU POMOCi POLICEK, KTERE SE

\_

DAJI ZiSKAT ZA SPRAVNE ZODPOVEZENE OTAZKY, JICHZ HRA

(KDYZ SE REKNE AZ KViz, ASI SI KAZDY Z NAS VYBAVI TELEWZNi\

\_ NABizi NEPREBERNE MNOZSTViI. )

J




\_

CARCASSONNE

(8+> (2 ) Cmnm)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE:(  STRATEGICKA

)

POPIS HRY

S

N

(pouoﬁﬂs SE DO ATMOSFERY SLAVNEHO STREDOVEKEHO MESTD
CARCASSONNE A JEHO OKOLI. STAVTE A OBSAZUJTE MESTA,
CESTY, KLASTERY A LOUKY. HRA JE POKAZDE JINA, KRAJINU

VYTVARITE SPOLECNE PRIKLADANIM DIiLKU A VYSILATE DO Ni SVE

DRUZINIKY. NEKDY SE VYPLATI SOUPERIT, JINDY SPOLUPRACOVAT.

HRA JE DRZITELEM PRESTIZNICH OCENENI SPIEL DES JAHRES A

\ DEUTSCHER SPIELEPREIS ZA ROK 2001.

J
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4 )
CESTOVANI S JIRIM KOLBABOU

(8+> (26 ) C4smu>

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI ) i’i’

i

X

‘Qf
«

POPIS HRY

(vs HRE CESTOVANI S JIRIM KOLBABOU HRACI JAKO smAvui\
CESTOVATELE CESTUJi PO HERNi PLANU DOSLOVA PODLE
TOHO KAM JE STRELKA KOMPASU ZANESE. NASI
CESTOVATELE SE SNAZi JAKO PRVNi SPRAVNE ZODPOVEDET
5 CESTOVATELSKYCH OTAZEK Z 5 RUZNYCH KONTINENTU.
HRA KONCI VITEZSTVIM JEDNOHO Z HRACU V MOMENTE, KDY
\_  ZiSKA PATOU KARTU Z PETI RUZNYCH REGIONU. ~ /

\ Yy
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CITADELA

(oe) (2 ) Coomm )

POCET HRAC

HERNI DOBA

KATEGORIE: @uoovmsl.sxi\, INTRIKY) H‘

POPIS HRY

Cﬂmd@ﬂ@ '

o

\_

4 CILEM KAZDEHO HRACE JE VYSTAVET MESTO S HODNOTOU )
vYS$Si NEZ MAJI MESTA PROTIHRACU. V PRUBEHU TAHU NA
SEBE HRACI BERCU ROLE RUZNYCH POSTAV S JEJICH SILNYMI A
SLABYMI STRANKAMI, KTERE PAK VYUZIVAJI K ZiSKAVANI
ZLATA A JINYCH VYHOD NEBO | POSKOZOVANI OSTATNICH. ZA
ZLATO PAK MOHOU SVE MESTO ROZSIROVAT 0 MNOHO RUZNYCH
BUDOV, KTERE ZVYSUJI CELKOVOU HODNOTU MESTA. y

J




CO NA TO CESI

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY

¢ |5+) (3a wcs) (3o+ MIN. )

katecorie:(  PARTY ) 6{0

B

-

CO NA TO CESI JE TYMOVA PARTY HRA NA MOTIVY
POPULARNIHO PORADU TELEVIZE NOVA. CiLEM HRY JE

UHADNOUT, JAK CDPOVIDAL VZOREK 100 CECHU NA BANALNi

OTAZKY. TYMY SE VE HRE PRIPRAVUJI 0 BODY A HRA JE
NAPINAVA DO SAMEHO KONCE.
HRA KONCi PO DOKONCENiI PATEHO KOLA A SECTENI BODU

\_  0BOU TYMU. TYM, KTERY ZiSKA Vic BODU, VYHRAVA.  /

~N

\_
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CERNE HISTORKY

¢ :z+) (za wcs) (15+ M. )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY )

7

POPIS HRY

S

N

/~ ZENA OTEVRELA SVUJ KUFR. KDYZ UVNITR NASLA MRTVEHO

MUZE, VZALA SI ZIVOT...

TAK ZACINA JEDEN PRIBEH TETO NETRADICNI HRY, VE KTERE
NEJDE 0 ZiSKANI cO NEJVICE BODU C1 PENEZ NEBO SLAVY, ANI
0 TO BYT RYCHLEJSI NEZ DALSI HRACL V TETO HRE POUZE
JEDEN HRAC V ROLI VYPRAVECE ZNA CELY PRIBEH, OSTATNI
HRACI V ROLI "HADACU" SE SNAZi DOPATRAT KDY, KDE,

A PROC SE STALO,

JAK, CO

J




CESKA HUDBA:
OTAZKY A ODPOVEDI

(1z+) (26 ) (45 mu)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: ( VEDGMOSTNI ) 50

POPIS HRY

58

\_

\_

N TETO VEDOMOSTNI HRE NAJDETE 1 800 OTAZEK ZE SVETA CESKE Huoﬁ:

OTAZKY JSOU ROZDELENY DO 6 OKRUHU: POPULARNI HUDBA, FILMOVA
HUDBA, TRADICNIi HUDBA, FOLK A COUNTRY, RUZNE A DOPLN TEXT.

OBOUSTRANNY HERNi PLAN UMOZNUJE HRAT | PARTY VERZI TETO

HRY, VE KTERE BUDETE KROME ZODPOVIDANI OTAZEK PLNIT I

ZABAVNE UKOLY FORMOU BROUKANI PISNICEK, PANTOMIMY NEBO

KRESLENI. TEN NEJUSPESNEJSI Z VAS NA KONCI HRY ZiSKA
ZLATEHO SLAVIKA.

J

J




CESKE KOMEDIE
¢ rz+) OchE) (smn. )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI ) *H\‘

2

Geské

| KOMEDIE

POPIS HRY
(e e e o)

ZABAVNY VEDOMOSTNI KViZ NA TEMA CESKYCH
FILMOVYCH KOMEDIi. HRA JE URCENA PRO 1 A VICE
HRACU. CILEM HRY JE NASBIRAT ZA SPRAVNE ODPOVEDI
€0 NEJVICE KARTICEK, ROZSIRIT SI SVE ZNALOSTI A
PROZIT SPOLECNY CAS SE SVYMI BLIZKYMI.

\ Yy,
\_ y
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POCET HRAC

CESKC PRC PAMETNIKY

~N

(1z+) (26 ) (45 mu)

HERNI DOBA

kATEGORIE: (

VEDOMOSTNi

W/

.

)

POPIS HRY

S

N

\_

/” JAK DOBRE SI STARSI GENERACE VZPOMENE NA DOBU, KDY BYLI )
DETMI Cl MLADEZi? A CO DOBA JEJICH RODICU? TATO VEDOMOSTNI
HRA 0BSAHUJE 1600 OTAZEK ZE 4 OKRUHU (NOSTALGIE, STALO SE,
MA VLAST A RUZNE) A JE URCENA SPISE PRO STARSI HRACE,
KTERI JIZ NECO Z DOB MINULYCH PAMATUJI.
CILEM HRY CESKO PRO PAMETNIKY JE SPRAVNE ODPOVIDAT NA
OTAZKY A Z KAZDEHO OKRUHU ZISKAT JEDNU ,ZNAMKU“.

J

\_
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_CESKY FILM: _
OTAZKY A ODPOVED!

(IZ+> (26 ) (45+ . )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI ) i’i‘

. - -~ e
é i —_ ‘ ; _
4 a2 e -
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POPIS HRY

/" vV TETO HRE NALEZNETE MNOHO KViZOVYCH OTAZEK TYKAJICICH \
SE FILMOVE BRANZE, KTERE JSOU ROZDELENE DO 6 OKRUHU: FILM
DO ROKU 1989, FILM PO ROCE 1989, TVURCI A HERCI, VECERNICKY A

POHADKY, FILMOVE HLASKY A RUZNE. UKOLEM HRACU JE NASBIRAT
ZETONY VSECH SESTI BAREV A VYDAT SE DOPROSTRED HERNiHO

PLANU, KDE JE CEKA ZAVERECNA OTAZKA. PRVNI HRAC, KTERY
SPRAVNE Z0DPOVi STREDOVOU OTAZKU SE STAVA VITEZEM A
\_ MISTREM VE SVETE CESKE KINEMATOGRAFIE. W,

\ Yy
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DESITKA

(IO+> C 2-8 ) (20+ WN)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI ) {0

05

POPIS HRY
DESITKA JE VEDOMOSTNI HRA ZCELA NOVEHO TYPU. VE HRE JE
200 OKRUHU, 2000 OTAZEK A 2000 MOZNYCH ODPOVEDI. TO VSE
JE V KOMPAKTNIM BALENi ZVANEM SMARTBOX S POCITADLY
BODU A ZETONY ODPOVEDI. CILEM HRY JE SPRAVNE ODPOVEDET
NA DANOU OTAZKU, ZiSKAT VITEZNE BODY A ZBYTECNE
NERISKOVAT. VITEZEM JE TEN, KDO PRVNi ZiSKA ALESPON 20
BODU. HRA KONCi VE CHVILI, KDY NEKTERY Z HRACGU €1 TYMU

\_ DOSAHNE ALESPORN 20 BODU . )

J
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DETEKTIVKA DO KAPSY:

TIKAJiCi BOMBA

CORGLIDRCITY

POCET HRAC HERNI DOBA

kATEGORIE: ( XXX ) 50

58

POPIS HRY

/~ V KOOPERATIVNI HRE DETEKTIVKA DO KAPSY MATE ZA UKOL \

ZJISTIT, KDO V CHEMICKE TOVARNE CHEMFACT NASTRAZIL
BOMBU. SAMOZREJME JI MUSITE NEJPRVE ZNESKODNIT!
ZJISTETE POTREBNE INFORMACE A NASLEDUJTE STOPY, KTERE
BY VAM MOHLI POMOCI NALEZT PACHATELE.
NEZTRACEJTE CAS CTENIM PRAVIDEL, HRU DETEKTIVKA DO
KAPSY MUZETE ZACIT HRAT OKAMZITE - KARTY VAM BUDOU




\_

DOBBLE

(6+> (28 ) C:omu )

HERNI DOBA

POCET HRAC

KATEGORIE: (  POSTREHOVA )

7

.

POPIS HRY

&

N

NEJVICE.

" DOBBLE JE VELICE RYCHLA POSTREHOVA HRA, KDE JE )
CILEM NAJIT SPOLECNY SYMBOL NA KARTACH A ZBAVIT SE
VSECH SVYCH KARET, NEBO JICH CO NEJVIC POSBIRAT.
ZALEZi NA VARIANTE, JAKOU CHCEME HRAT. CELKEM JICH V
NAVODU NAJDETE PET. KAZDA Z TECHTO HER MA JINE
BODOVE CHODNOCENi A VITEZEM JE HRAC, KTERY MA BODU

g

J

J




VINLAND

'DOBRODRUZNE VYPRAVY

(6+> (28 ) C:omu )

obrodrisné
Neat L’tjpravetz?re

POPIS HRY

KATEGORIE: (  KOOPERATIVNI )

POCET HRAC HERNI DOBA

&

N

g

" DOBRODRUZNE VYPRAVY JSOU PRIBEHOVE KARETNi HRY )
INSPIROVANE SKUTECNYMI HISTORICKYMI UDALOSTML.

VE HRE POSTUPNE ODKRYVATE KARTY, ZE KTERYCH VYTVARITE
MAPU, NA NiZ SE NACHAZi RUZNE AKTIVITY A INTERAKCE, KTERE
MUZETE SPLNIT. NA ZAKLADE VASICH ROZHODNUTI SE POTE
PRIBEH VETVi DO PETI MOZNYCH KONCU, TAKZE SI HRU MUZETE

VYZKOUSET ZNOVU A VYDAT SE JINOU CESTOU.

J

\_
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DOKONALY PAR

POCET HRAC HERNI DOBA

¢ 18+> (15 PARLD (a5+ M. )

katecorie:( PARTY ) 20

7

POPIS HRY

g

" PARTNERSKA HRA DOKONALY PAR NEJEN PRO DVA OTESTUJE,\

JAK MOC ZNATE SVUJ MILOVANY PROTEJSEK. HRU MUZETE
HRAT SAMI S PARTNERKOU Gl PARTNEREM, ALE [ S JINYMI
PARY. S HROU DOKONALY PAR OBJEVITE, JAKOU BARVOU BY

VAS PROTEJSEK VYMALOVAL DETSKY POKOJIK, JESTLI SI MYSLI,

ZE VARI LEPE NEZ VY, ALE VYZKOUSITE SI I, JAK BYSTE
ZALICHOTILI SVE (BUDOUCI) TCHYNIL.
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DOSTIHY A SAZKY

('0+) C 2-6 ) (bOMﬂN)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  RODINNA )

7

POPIS HRY

D

&

B

\_

" HRAGI POHYBUJI FIGURKAMI DLE HODU KOSTKOU. NA HERNIM )
PLANU JSOU VYOBRAZENI KONE V RUZNOBAREVNYCH STAJICH.
HRACI JE NAKUPUJI A 0BCHODUJI MEZI SEBOU. USILUJI 0
ZKOMPLETOVANI STAJi TVORENYCH KONMI JEDNE BARVY.
TAKOVE KONE JE PAK MOZNO PRIHLASOVAT DO DOSTIHU A
KAZDY HRAC, KTERY NA POLI ZAVODICiHO KONE SKONCi, PLATI
MAJITELI URCITOU (CASTO NEMALOU) SUMU PENEZ.

J

\_
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II. SVETOVA VALKA

CORGLIDRCIIY

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI )

7

POPIS HRY

&

1

B

-

g

POUTAVE ZABAVNE KARETNI KVizY NA CESTY. V KAZDEM

BALICKU KvizU DO KAPSY NAJDETE 50 KARET S
OTAZKAMI ROZDELENYMI DO SESTI TEMATICKYCH

OKRUHU. KE KAZDE Z 300 OTAZEK MATE K DISPOZICI NA
VYBER ZE TRi MOZNYCH ODPOVEDI. TENTO BALICEK JE

ZAMEREN NA II. SVETOVOU VALKU.

~N

J

\_
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ENIGMA

POCET HRAC

HERNI DOBA

KATEGOREE: (  LOGICKA

7

POPIS HRY

D

go

B

(8+> (24 ) (4smu>

-

\_

ENIGMA JE NAPINAVA STOLNI HRA PRO CELOU RODINU.
MYSLITE, ZE MATE LEPSi PROSTOROVOU PREDSTAVIVOST
JAKO VASE DETI? MUZETE TO VYZKOUSET. HERNi SYSTEM

JE ZALOZENY NA RESENi HLAVOLAMU. VSICHNI HRACI RESi

SOUCASNE RUZNE HADANKY. JEN CO NEKDO DOSAHNE
ASPON 15 BODU, STAVA SE VITEZEM.

~N

J

\_

J




4 )

FAKT HLUCNI KNIHOVNICI
( 8+> CzchE) (zo MIN. )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

58

POPIS HRY

/~  HLAVNIMI PROTAGONISTY TETO HRY JSOU HRACI VSECH
VEKOVYCH SKUPIN, KTERI DISPONUJI SOLIDNi SLOVNI ZAS0OBOU,
ZNAJi PISMENKA, JSOU SCHOPNI RYCHLE REAGOVAT A PREDEVSIM
TOUZi PO ZABAVE. VAS TYM BUDE VYKRIKOVAT SLOVA, KTERA
ZACGINAJI NA KONKRETNI PISMENO A ZAPADAJI DO URCITE
KATEGORIE. POCATECNI PISMENA SE ZMENi POKAZDE, KDYZ
ZAKRICGITE SPRAVNOU ODPOVED, A POKUD VAS TYM VYMYSLI vic
\_ SLOV NEZ TEN DRUHY, ZiSKATE BODY! )

g J




FANTOM

¢ 6+> CzchE) (oM. )

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE:(  STRATEGICKA ) 50

<

POPIS HRY

4 V PRAZE RADi FANTOM. C.K. POLICIE SE HO SICE SNAZI

DOPADNOUT, ALE USPECH NEMA ZDALEKA ZARUCEN. DOKAZE
UGINNE SPOLUPRACOVAT A CHYTIT TAJEMNEHO FANTOMA?PRI
HRE JEDEN Z HRAGU PREDSTAVUJE FANTOMA STARE PRAHY,

KTERY SE SNAZi PRCHAT PRED POLICIi, KTEROU ZASTUPUJI
OSTATNI HRACI. FiGL JE V TOM, ZE FANTOM SE PO HERNIM PLANU
POHYBUJE SKRYTE A POLICISTE TAK MOHOU JEN HADAT, KDE SE

PRAVE NACHAZI.

\_
\_

J




FAZOLE

(:o+) (3 ) (4smu>

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  RODINNA ) N

o8

7

POPIS HRY

/" VE HRE FAZOLE SE 0BCHODUJE S FAZOLEMI, SAZi SE FAZOLE A
FAZOLE SE TAKE SKLiZi. ZA SKLIZEN POTE INKASUJETE
FAZOLARY, JEJICHZ MNOZSTVi NAKONEC ROZHODNE 0 VITEZI.
HRA JE VELMI KOMUNIKATIVNI A Z VELKE CASTI ZALEZi NA
VASEM OBCHODNICKEM DUCHU.

PARTIE JSOU VCELKU SVIZNE A JSOU NiZKE PROSTOJE, PROTOZE I
KDYZ HRAJE JEDEN HRAC, BAVI SE S KAZDYM 0 PRODEJI A

\_ NAKUPU SYYCH FAZOLL Y,
\_ ),




FILMOVE HLASKY L.
O=+) (s ) (o, )

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie: (  VEDOMOSTNI ) Z0

\.

POPIS HRY

/" KAZDA KRABICKA OBSAHUJE 50 KARTICEK SE SESTI OTAZKAMI, \

CELKEM TEDY 300 OTAZEK. HRA PROBIHA TAK, ZE SI HRACI
NAVZAJEM POKLADAJI OTAZKY, KTERE JSOU NA KARTICKACH
ROZDELENE DO SEST! KATEGORIi. V PRIPADE SPRAVNE ODPOVEDI
HRAC KARTICKU ZiSKAVA A PRISTE DOSTANE OTAZKU Z
KATEGORIE JINE. VYHRAJE TEN, KDO JAKO PRVNi ZiSKA SEST
KARET — TEDY 0DPOVi SPRAVNE NA JEDNU OTAZKU Z KAZDEHO

\_
\_

J
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FILMOVE HLASKY II.
(m) (16 ) ((somm. )

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie: (  VEDOMOSTNI ) Z0

7

85

FILMU\LE
HLASKY_IJ

POPIS HRY

/" KAZDA KRABICKA OBSAHUJE 50 KARTICEK SE SESTI OTAZKAMI, \

CELKEM TEDY 300 OTAZEK. HRA PROBIHA TAK, ZE SI HRACI
NAVZAJEM POKLADAJI OTAZKY, KTERE JSOU NA KARTICKACH
ROZDELENE DO SEST! KATEGORIi. V PRIPADE SPRAVNE ODPOVEDI
HRAC KARTICKU ZiSKAVA A PRISTE DOSTANE OTAZKU Z
KATEGORIE JINE. VYHRAJE TEN, KDO JAKO PRVNi ZiSKA SEST
KARET — TEDY 0DPOVi SPRAVNE NA JEDNU OTAZKU Z KAZDEHO

M 3

\_
\_
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HARASENICKO

('8+) C 2-8 ) CbOMﬂN)

POCET HRAC HERNI DOBA

kATEGORIE:(  EROTICKA

)

POPIS HRY

3

B

\_

HARASENICKO JE POPULARNI CESKA LECHTIVA A
EROTICKA SPOLECENSKA HRA PRO DOSPELE, KTERA
KOMBINUJE PRINCIPY KLASICKEHO ,CLOVECE, NEZLOB SE“ S
ODVAZNYMI UKOLY. CILEM NENi ANI TAK ZVITEZIT, JAKO
SPISE ODBOURAT STUD, DOBRE SE POBAVIT A NAVODIT

INTIMNIi ATMOSFERU.

J

\_

J




HOBIT

POCET HRAC HERNI DOBA

(1z+) ( 2z ) (Leo mm. )

KATEGORIE: ( KOOPERATIVNI ) 50

POPIS HRY

O

N

\_

GTAﬁTE SE JEDNIM Z TRPASLIKU A DOPROVODTE BILBA ND

JEHO CESTE Z KRAJE AZ K 0SAMELE HORE. DEJTE ALE

POZOR! PO CESTE NA VAS CEKA MNOHO NASTRAH, KTERE
BUDETE MUSET VYRESIT A DOSTAT SE K HORE DRIV, NEZ 2
Ni VYLETi STRASLIVY DRAK SMAK A SPALi JEZERNi MESTO

NA POPEL.

J

\_

J




HOLUBOMBY

kATEGORIE: ( HUMOR A SABOTAZ )

POPIS HRY

é’O

(8+> ( 2z ) (3omu>

POCET HRAC HERNI DOBA

\_

4 VITEJ VE SVETE MESTSKYCH HOLUBU, KDE SE NEHRAJE )
JEN O DROBKY! V TETO SVIZNE A ZABAVNE KARETNi HRE

SE KAZDY HRAC STARA 0 SVEHO HOLUBA — KRMi HO,

CHRANiI HO PRED UTOKY SOUPERU A SNAZi SE HO UCINIT CO

NEJSPOKOJENEJSIM. ALE POZOR! PRILISNA PECE MUZE
VEST K VYBUCHU... A TO DOSLOVAI

J

\_

J




HOSPODSKY KViz

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY

(|5+) (26 ) ((somm. )

kaTEGORIE:(  VEDOMOSTNi ) ‘,’i‘

N

-

HOSPODSKY KViz JE VEDOMOSTNI HRA INSPIROVANA
FENOMENEM PUB QUIZ NEBO CHCETE-LI HOSPODSKYCH
KVizU, KTERESE ODEHRAVAJI PRIMO V RESTAURACICH.
CEKA VAS 750 OTAZEK A HRAT MUZETE BUD SPOLECNE

\_

PROTI HRE, NEBO VE VETSIM POCGTU NA TYMY PROTI SOBE.

~

J

\_

J




HRA 0 TRUNY

G Ce ) (mmm)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) N

85

POPIS HRY

/" HRACI SE UJIMAJI ROLi JEDNOHO Z MOCNYCH RODU SEDMI
KRALOVSTVi ZAPADOZEMI A POMOCI DIPLOMACIE | ZBRANI SE
POKOUSI ZiSKAT PRO SEBE ZELEZNY TRUN. BUDE TO VSAK CHTIT
vic NEZ JEN VOJENSKOU SiLU. POKUSITE SE VZiT SI TRUN SILOU,
LICHOTKAMI, NEBO SI NA SVOU STRANU NAKLONITE MESTANY?
VLIV V ZAPADOZEMIi ZISKATE JEDINE STRATEGICKYM
PLANOVANIM, MISTROVSKOU DIPLOMACIi A CHYTROU KOMBINACI

\_ KARET. J
N\ J




\ & 4 4

HRISNA JENGA
Ce) (2 ) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  EROTICKA ) ‘,’i‘

1

7

HFisna Jenmy |

\.

POPIS HRY

4 HRA, KTERA JE IDEALNI PRO DVOJICE NEBO NA ODVAZNOU )
PARTY. STAVENI VEZE DOSTANE NOVY ROZMER!

NA DREVENYCH KAMENECH SE SKRYVAJi MIRNE LECHTIVE
UKOLY, KTERE MUSI HRACI IHNED SPLNIT, NEBO DAT FANT, Cl
VYPIT OBLIBENY DRINK.

POKUD VAM VEZ SPADNE, CEKA VAS NAVIC SPECIALNi UKOL

URCENY NA ZACATKU HRY. )

J

\_
\_




\_

HVEZDOKUPY

POCET HRAC HERNI DOBA

(o) Cav ) Cum)

katecorie:(  LOGICKA ) N

POPIS HRY

/ V PUVODNI CESKE HRE HVEZDOKUPY SE HRACI VZIVAJI DO ROLI \
HVEZDARU, KTERI NA SETMELE OBLOZE PATRAJI PO SKUTECNYCH

I SMYSLENYCH SOUHVEZDiCH. HRACI STRIDAVE PRIKLADAJI NA

HERNI PLOCHU ZETONKY HVEZD A JEJICH CILEM JE VYTVORIT

KONSTELACI, KTEROU MAJi ZADANOU NA KARTICCE, PRICEMZ
ZADANiI KAZDEHO HRACE SE ODLISUJE. AG KOMPETITIVNI,

NABIZEJi HVEZDOKUPY SVYM ZPUSOBEM RELAXACNI ZAZITEK A

JAKO RODINNA HRA ROZHODNE NEURAZI.
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-
ODPOVEDI

POCET HRAC

IKNOW: OTAZKY A

~N

(2 Coe ) G

HERNI DOBA

kATEGORIE: (

VEDOMOSTNi

go

\_

1

POPIS HRY

\_

4 VE HRE NA VAS CEKA 1600 OTAZEK S 4800 NAPOVEDAMI. )

OTAZKY JSOU ROZDELENY DC GTYR OKRUHU - SVET,
0SOBNOSTI, UDALOSTI A LIDSKA TVORBA. CILEM ZDE OVSEM
NENi POUZE ZNAT SPRAVNOU ODPOVED, ALE TAKE SI TIPNOUT,
JAKE ZNALOSTI BUDOU MIT VASI SOUPERI, PROTOZE PRED
KAZDYM CTENIM NAPOVED BUDETE TIPOVAT, ZDA JEDEN Z
VASICH SOUPERU BUDE ZNAT ODPOVED NEBO NE.

J

J




INKOGNITO

(2 Con ) o)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

58

mkognito

POPIS HRY

(ZNATE DOBRE CESKE 0SOBNOSTI A VITE, CiM SE PROSLAVILY?\
DOKAZETE UHADNOUT | NETRADICNi PROFESE?
TATO DESKOVKA NENi VUBEC NAROGNA NA PRAVIDLA, HLAVNi
JE PRECE ZABAVA. HRACI ZiSKAVAJI BODY JAK ZA SPRAVNE
UHODNUTI 0SOBNOSTI CI PROFESE, TAK | ZA PLNENI ROLE
MODERATORA. STRIDAVE SI VYZKOUSI, JAKE TO JE BYT V ROLI
\_ SOUTEZICiHO A JAKE JE OCITNOUT SE I V ROLI MODERATORA. /

g J




JEDEME BCMBY

POCET HRAC HERNI DOBA

(2 Con ) o)

KATEGORIE: ( KOOPERATIVNI ) Ho

POPIS HRY

85

\_

(JEDEME BOMBY JE KOOPERATIVNiI DEDUKCNi HRA, V NiZ SE HRAéI\
V ROLI PYROTECHNIKU SNAZi SPOLECNE ZNESKODNIT BOMBU. VE

VETSINE TAHU SE HRACI SNAZi SPAROCVAT DVA DIiLKY KABELU

URCITE HODNOTY, ANIZ BY PRITOM NARAZILI NA CERVENY DRAT
A TiM ZPUSOBILI VYBUCH BOMBY. NAOPAK POKUD SE JIM BEHEM

HRY PODARi PRESTRIHNOUT VSECHNY ZLUTE DRATY A TiM
ZAJISTIT BOMBU, VSICHNI SPOLECNE ZVITEZi.

J

\_

J




-

JIZDENKY, PROSIM!

(o) Coo) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  RODINNA ) N

POPIS HRY

/" HRA S JEDNODUCHYMI PRAVIDLY, KTEROU NOVY HRAG POCHOPI )

BEHEM NEKOLIKA MALC MINUT. CILEM JE VYBUDOVAT ZELEZNICNi
SIT MEZI DVOJICEMI MEST, KTERE KAZDEMU HRACI URCI TAJNY
LOS NA ZACATKU HRY. NA KONC! HRY JE VITEZEM VYHLASEN
HRAC S NEJVETSIM POCTEM BODU. TY JE MOZNE ZISKAVAT JIZ V
PRUBEHU HRY BUDOVANIM TRATI RUZNYCH DELEK. NA KONCI HRY
JE NAVic JESTE vvuoonocsuo ZDA SE povsm.o I(AZDEMU Z

7y wO




JOKING HAZARD

Ce) Com) o)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( PARTY ) 20

E 1
1 JACT
q ZyL\DN
4 HORMON A
/ m

POPIS HRY

/'v GISTE KARETNI HRE JOKING HAZARD SE HRAGI SNAZI VYTVORIT )
TEN NEJVTIPNEJSI KOMIKSOVY STRIP SKLADAJICI SE ZE TRi
OKENEK, TEDY Z KARET, KTERE MAJi HRACI K DISPOZICL. KARTY
ZOBRAZUJi RUZNE VTIPNE, MNOHDY VULGARNI, OBSCENNI,
ABSURDNi, SILENE, I CELKEM CIVILNi ROZHOVORY A SCENKY,
KTERE SE ODEHRAVAJi PRIMARNE MEZI DVEMA POSTAVAMI ZE
SLAVNEHO WEBCOMICSU CYANIDE & HAPPINESS.

\_ J
\- Y,




\_

KABOC

(o) Coo) Com)

POCET HRAC

HERNI DOBA

KATEGOREE: (  RODINNA

7

POPIS HRY

1

/"KABO JE RYCHLA KARETNi HRA PRO 2-4 HRACE, VE KTERE SI )

PROCVICGITE PAMET | STRATEGII, ALE NEOBEJDETE SE BEZ
KOUSKU STESTI. CILEM JE CO NEJRYCHLEJI NASBIRAT KARTY
V CO NEJNIZSi HODNOTE. VYDANI DELUXE OBSAHUJE DVA
BALICKY KARET. KDYZ JAKYKOLI Z HRACGU ZIiSKAL VICE NEZ
100 BODU, HRA KONCi A VITEZi HRAC S NEJNIZSIM POCTEM

\_

TRESTNYCH BODU.

J

04{’0

J




KARAK

G Con ) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  RODINNA ) N
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7

\.

POPIS HRY

/" KARAK JE HRA S JEDNODUCHYMI PRAVIDLY. KAZDY HRAC SE )

UJME JEDNOHO Z PETI HRDINU A SPOLECNE S OSTATNIMI ZKOUMA

A ZAROVEN BUDUJE LABYRINT CHODEB A MISTNOSTI SAMOTNEHO
HRADU. KAZDY HRDINA MA DVOJICI UNIKATNICH SCHOPNOSTI,
KTERE MU POMAHAJI V BOJI PROTI NESTVURAM CiHAJiciM v
UTROBACH KARAKU. HRA KONCGi PREMOZENIM DRAKA. OVSEM

VITEZEM SE STAVA TEN, KDO DO TE DOBY ZIiSKAL NEJVICE
POKLADI].

\_ J
\_ J




KDE DOMOV MUJ

DEEDIETD

POCET HRACU HERNi DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNI ) 20

r BB

POPWS HRY

(ZABAVNA KViZOVA HRA, KTERA VYCHAZI Z USPESNE TELEVIZNi\
SOUTEZE. PROVERTE SVE ZNALOSTI VE TRECH NAPINAVYCH
KOLECH. V PRVNIM KOLE OTESTUJETE SVOU BYSTROU MYSL A
RYCHLOST, V DRUHEM PROVERITE VEDOMOSTI Z RUZNYCH
TEMATICKYCH KRUHU A VE TRETIM UKAZETE ZNALOST KRAJU
CESKE REPUBLIKY. VZIJTE SE DO ROLE SOUTEZICICH A ZAHRAJTE
\ S1 SVOU OBLIBENOU KVizZOVOU HRU DOMA S PRATELII y

g J




4 )
KDE LEZi KOTEHULKY

(o) Cae ) Com)

POCET HRACU HERNi DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNI ) 20
i KOTEH

SLLANESIE00 1
LES ¥
SE V CEsKU?
AuToRn [/
EBemmmano Lack )
i 4 ¢, }
, 4
|
q
E:
f

VYZINATE

POPIS HRY

(LEii PRACHATCE ZAPADNE 0D LITOMERIC, NEBO VYCHODNE? KW\
MA TOHLE V MALIKU, MA VYHRANO! TREFIT SE SPRAVNE DO DVOU
0S, KTERE MiRi SEVERO-JIZNiM A VYCHODO-ZADPANIM SMEREM
NENi VUBEC SNADNE. VE HRE SE TESTUJi ZEMEPISNE ZNALOSTI
NASi ZEME. UOKOLEM JE SPRAVNE UMISTIT KONKRETNi 0BEC VUCI
DALSIM 0BCiM. V KAZDEM KOLE HRAC VYTAHNE Z BALIKU JEDNU
\ KARTU A TU SE POKOUSI SPRAVNE UMISTIT. y

g J




-

KDE LEZI UPPSALA

(o) Cae ) Com)

POCET HRACU HERNi DOBA

katecorie:(  VEDOMOSTNI )

VYZNATE SE V EVROPE ? y

A I

—
POPIS HRY

fe]
4 KDELEZI D 0‘0
UPpsata |0

\_

/” ASI KAZDY Vi, ZE VIDEN LEZi NA VVCHOD 0D PARIZE. ALE VITE,
KTERE Z TECHTO MEST LEZi SEVERNEJI? A KDE VLASTNE LEZi TA
UPPSALA? STACI SI ZAHRAT TUTO HRU A DOZVITE SE TO! KDO SE
TROCHU VYZNA V EVROPSKEM ZEMEPISU NEBUDE MIT ZADNY

PROBLEM S TiM UMISTIT KARTY EVROPSKYCH MEST A

PAMETIHODNOSTI NA SPRAVNA MIiSTA. A KDO SE ZATIM TAK

UPLNE NEVYZNA, SE TOHO MUZE HODNE DOZVEDET.

J

\_

J




KLUSTER

G Cra ) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTEGORIE: (  PARTY; RODINNA )

\.

POPIS HRY

\_

KLUSTER JE SVIZNA HRA, PRI KTERE SE HRACI STRIDAJI V

POKLADANI MAGNETICKYCH KAMENU DO HERNi PLOCHY, KTERA

JE VYMEZENA PROVAZKEM. MUSITE SI ALE DAVAT POZOR,

PROTOZE MAGNETICKE SILY JSOU NEVYZPYTATELNE, A POKUD

PRI POLOZENi KAMENU NEBO POSUNUTIM SNURY SE NEJAKE
KAMENY SPOJi, MUSITE SI JE VZIT DO ZPET DO RUKY.

J

\_

éé

J




- N
KODOVI IMENA

(o) Cov) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

58

POPIS HRY

(I(vai JMENA JSOU PARTY SOUBOJ DVOU TYMU HRACU, KTERé\
SE SNAZi DRIVE NEZ SOUPERI UHODNOUT, KTERI TAJNi AGENTI
(SLOVA) PATRI DO JEJICH SKUPINY. KAZDY Z TYMU MA
KAPITANA, KTERY ZNA SPRAVNE RESENi A SYSTEMEM
SPRAVNYCH NAPOVED SE SNAZi SVUJ TYM DOVEST K CiLL
MEZI AGENTY SE VSAK OBJEVUJE NAJEMNY VRAH A S TiM
\_ NENI RADNO SE ZAPLEST... )

g J




-

KOMU ZVONi TRAMVAJ

POCET HRAC HERNI DOBA

~N

(o) (o) (o)

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

\_

4 VE HRE KOMU ZVONIi TRAMVAJ SE JEDEN Z HRACU STAVA )
RIDICEM TRAMVAJE A OSTATNi HRACI VYTVORI DVA TYMY, KTERE
SE SNAZi RIDICE PRESVEDCIT, ABY ROZJETOU TRAMVAJ PUSTIL

NA KOLEJ, KTERA PATRI TYMU SOUPERE. TRAMVAJ PRITOM
PREJEDE VSECHNY 0SOBY, KTERE SE NA ZVOLENE TRASE

NACHAZEJi. UKOLEM HRACU JE PRESVEDCIT RIDICE TRAMVAJE,

ABY | PRES JASNE MORALNi DILEMA PREJEL SOUPERE.

J

\_

J




KORIST

POCET HRAC

(o) Can ) Com)

HERNI DOBA

KATEGOREE: (  RODINNA

7

POPIS HRY

1

\_

/" KORIST JE JEDNODUCHA KARETNI HRA, VE KTERE JDE 0 TO,
DOSTAT Z RUKY CO NEJVICE KARET PRED SEBE NA STUL. KLIC K

VYKLADANI JE PROSTY. HRACI SE STRIDAJI V TAZICH. VE SVEM

TAHU HRAC VZDY VYLOZi FIGURU“, CILI JEDNU NEBO VICE KARET
STEJNE HODNCTY, NA SVUJ CDKLADACI BALICEK. POKUD NEKTERY

Z HRACGU VYLOZi FIGURU 0 STEJNEM POCTU KARET JAKO MA
NEKTERY Z OSTATNICH HRAGU A JEHO KARTY MAJI VYSSi

HODNOTU. ZRUSI TOMUTO HRACI JEHO FIGURU

\_

gg

J

J




KRONIKA ZLOCINU

(2 () Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: G)ETEKTIVNi—KOOPERAéNI') H‘

o

POPIS HRY

/v“sncum HRACI SPOLUPRACUJI PRI VYSETROVANI ZLOCINU, AT UZ
JDE 0 VLOUPANI, KRADEZE NEBO VRAZDY. PRO USPESNE
VYRESENI KAZDEHO PRIPADU HRACI MUSI SHROMAZDIT
DOSTATECNE MNOZSTVi DUKAZU, KTERE JSOU ROZESETY NA
MISTE CINU. HLEDANi DUKAZU PROBIHA V APLIKACI, KTERA JE
NUTNA PRO HRANI HRY. HRA OBSAHUJE KARTY MIST, POSTAV A
PREDMETU OPATRENE QR KODY, KTERE POSTUPNE HRACI SKENUJI

\_ DO APLIKACE A DiKY KTERYM ZJISTUJi NOVE INFORMACE. /
\

J




KRYCI JMENA

(o) Cov) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

7

\.

POPIS HRY
(

KRYCIi JMENA JSOU PARTY SOUBOJ DVOU TYMU HRACU, KTERE SE
SNAZi DRIVE NEZ SOUPERI UHODNOUT, KTERI TAJNI AGENTI
(SLOVA) PATRI DO JEJICH SKUPINY. KAZDY Z TYMU MA
KAPITANA, KTERY ZNA SPRAVNE RESENi A SYSTEMEM
SPRAVNYCH NAPOVED SE SNAZi SVUJ TYM DOVEST K CiLl. MEZI
AGENTY SE VSAK OBJEVUJE NAJEMNY VRAH A S TiM NENi RADNO

\_

~

k SE ZAPLEST... j

kateori:( PARTY ) 20
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_KRYCI JMENA
ZPATKY DO BRADAVIC

(o) Cowe) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kateori:( PARTY ) 20
O
| KRYémiMJmlaENA ) %’

ZPATKY DO BRADAVIC

POPIS HRY

KRYCi JMENA: ZPATKY DO BRADAVIC PRINASI NOVY POHLED
NA KLASICKOU HRU SE SLOVNIMI ASCCIACEMI KRYCi JMENA,
PRICEMZ NABIZi | TEMATICKE NOVE MECHANIKY, KTERE MENi

HRATELNOST, JAK PRO DLOUHOLETE FANOUSKY, TAK PRO
NOVE HRACE. POKUD VAS TEDY BAVI KRYCi JMENA Gl HARRY
POTTER, TUTO NOVINKU VYZKOUSEJTE.

\_ J
\_ J

4 )




KVEDLALOVE
Z KVEDLINBURKU

(o) Cao) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( RODINNA ) 20

i Y ;
“‘ " -
4 o
o ’
- <
LA T »
¥

POPIS HRY

4 KAZDY Z HRACU VE HRE KVEDLALOVE Z KVEDLINBURKU
PREDSTAVUJE MASTICKARE, KTERY SHROMAZDUJE PRISADY
TAK DLOUHO, AZ JE SCHOPEN VYTVORIT PERFEKTNi MEDICINU.
PRITOM ALE MUSI DAVAT POZOR, ABY MU PRI PRILIS
NEBEZPECNEM KOMBINOVANI HRNEC NEVYBUCHL. 0BCAS
STACi 0 JEDNU PRASKACI KULICKU PAMELNIKU vic A TA
\_ 0DPALI NEVIDANOU REAKCI )

g J

~




-

LABILNi JEDNCROZCI
(s+) (28 ) Casmn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( PARTY ) 20

O
r L2BILNT = 1

JEDNORUZCI g

POPIS HRY

(" GISTE KARETNi HRA PLNA KRASNE ILUSTROVANYCH

JEDNOROZCU, KTERi ALE VUBEC NEJSOU ROZTOMILIi A NEZNI.

NAOPAK. VY JAKO HRACI SE STAVATE MAJITELEM STAJI, DO

KTERYCH SE SNAZITE NASBIRAT CO NEJVICE JEDNOROZCU.
OVSEM OSTATNI HRACI SE VAM V TOM SNAZi ZABRANIT A
ZAROVEN PLNIT SVE VLASTNi STAJE. HRA JE ZABAVNA,

\ JEDNODUCHA, SVIZNA. y

\ J




_ LABYRINTH
CESKA REPUBLIKA

POCET HRAC HERNI DOBA

G Coe) G

katecorie:( RODINNA ) 20

POPIS HRY

58

-

\_

PRI HRE CESTUJETE S FIGURKOU NAPRIC CESKOU

REPUBLIKOU A POZNAVATE VYZNAMNA MISTA - 0D PRAHY
A JEJICH PAMATEK AZ PO PRIRODNI KRASY, JAKYMI JSOU

JESTED A PRAVCICKA BRANA. OBJEVITE TAKE TYPICKY
CESKE PRODUKTY I ZVIRATA.

J

\_

J




LADY ALICE

POCET HRACU HERNi DOBA

DETEKTIVNI HRA 0D SHERLOCKA

(o) Con ) Cum)

KATEGORIE: (RODINNA; DETEKTIVNI) 20

POPIS HRY

o

\_

4 SHERLOCK HOLMES SI PRO VAS PRIPRAVIL PRIPAD ZMIZENI )

BADATELE HENRY MORTONA V LONDYNE. JEDNU STOPU ZE

CTYR SE NA ZACATKU PRIPADU DOZVITE, ALE PRIJDETE I NA
TY ZBYVAJici DRIVE NEZ OSTATNI DETEKTIVOVE? NASTESTI
MUZETE OSTATNi MAST FALESNYMI STOPAMI, ALE POZOR, I ONI
MOHOU KLAMAT VASI LADY ALICE JE DETEKTIVNI HRA PLNA

DEDUKCE, BLAFOVANiI A MATOUCICH STOP.

J

\_

J




LEVA A PRAVA
HEMISFERA

¢ IZ+> (14 wcs) (" 15+ M )

POCET HRAC HERNI DOBA

7

POPIS HRY

VYUZIJ KONEGNE JEDNOU CELY MOZEK! LEVA PULKA
MOZKU SE BUDE TRAPIT NAD LOGICKYMI ULOHAMI, ZATIMCO
PRAVA POLOVINA MUSI URCIT ZAHADNE O0BRAZKY. JE TO
PROSTE PRACE NA CELY MOZEK, ANI JEDEN NEURON
NEZUSTANE V KLIDUI

\_

4 )

\_ J

katecorie:( LOGICKA ) Z0

LEVA A PRAVA ) %ﬂ

HEMISFERA

J




LIGRETTO

POCET HRAC

(o) Can) Com)

HERNI DOBA

KATEGORIE:(  POSTREHOVA )

N

POPIS HRY

\_

LIGRETTO JE ZABAVNA KARETNi HRA, VE KTERE JE VASIM

UKOLEM PRIKLADAT RUZNE BAREVNE KARTY NA
HROMADKY UPROSTRED STOLU VZESTUPNE 0D JEDNE DO
DESITKY. HRA PROCVICi PREDEVSIM VAS POSTREH A

RYCHLE REFLEXY, VYHRAVA TEN, KDO BUDE SCHOPEN CO
NEJDRIVE SE ZBAVIT SVYCH KARET.

\_

&

J

J




LOGIX

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY

(o) Cae ) Com)

katecorie:(  LOGICKA ) 20

58

VE HRE LOGIX MA KAZDY HRAC TAJNY VZOR, KTERY SE
HRACI PROVADEJi TAHY, BLOKUJi SOUPERE A ODHALUJI

ALE VYZADUJE PROSTOROVE MYSLENi A PREDVIDAVOST.

\_

SNAZi SESTAVIT POMOCI BAREVNYCH KOULIi NA STOJANU.

POSTUPNE VLASTNi KOMBINACE. PRINCIP JE JEDNODUCHY,

J

\_

J




MALA VELKA
DOBRODRUZSTVI

(14+) (14 ) (aoum)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: (  STRATEGICKA ) 20

o

POPIS HRY

4 POKLIDNA EXISTENCE MUCHOMURKOVE RISE BYLA NARUSENA }
TRHLINAMI. Z NICH SE ZACALY HRNOUT HORDY GOBLINU, 0BSAZOVA
POSVATNE MUCHOMURKOVE JESKYNE A NICIT PRASTARE VEDENI A
MAGIL. ABYS UCINIL PRITRZ TOMUTO RADENI, MUSIS SE VYDAT NA
VELKOU VYPRAVU! CILEM HRY MALA VELKA DOBRODRUZSTVI JE
NASBIRAT €O NEJVICE VITEZNYCH BODU PLNENIM UKOLU,
VITEZSTVIM NAD GOBLINY, UCENIM SE KOUZEL A ZiSKAVANIM
\_ LEGENDARNICH PREDMETU. )

g J




-

~N

MAME RADI CESKO

(o) Con) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTEGoRiE:(  VEDOMOSTNI )

.

POPIS HRY

5

B

\_

/" VEDOMOSTNi HRA NA MOTIVY POPULARNIHO PORADU TV )
PRIMA, VE KTEREM PROTI SOBE SOUTEZi DVA TYMY HRACU.
CiLEM HRACU JE ZiSKAT PRO SVUJ TYM CO NEJVICE BODU V
SESTI RUZNYCH DISCIPLINACH. V NICH VYZKOUSi NEJEN SVE
VEDOMOSTI, ALE | POHOTOVOST, KREATIVITU A SCHOPNOST
IMPROVIZACE. VITEZi TYM, KTERY MA NA KONCI HRY VYSSI

BODOVE SKORE.

J

\_

J




MILOSTNY DOPIS

(o) Cae ) Com)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( RODINNA ) 20

o8

7

POPIS HRY

/" JE RYCHLOU KARETNI HROU ZE SVETA MESTSKEHO STATU
TEMPEST. HRA JE PRIJEMNOU KOMBINACI STESTi, PREMYSLENI
RISKOVANi. UKOLEM HRACE JE DOSTAT SVUJ MILOSTNY DOPIS D
RUKOU PRINCEZNY A ZAROVEN MARIT STEJNOU SNAHU
PROTIHRACU. V KAZDEM TAHU MA HRAC K VYBERU ZE DVOU
KARET. AKCI JEDNE Z NICH PROVEDE A DRUHOU SI NECHA DO
\ DALSIHO TAHU. HRA JE OPRAVDU SVIZNA. y

g J
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\_

MOCICHTIVI MAZLICCI

POCET HRAC HERNI DOBA

~N

G Cae ) Com)

KATEGORIE: (  STRATEGICKA ) 20

maziicl L

POPIS HRY

4 £p ST i N
Moci
CHTIVI

/'V TETO HRE MATE V RUCE POUZE 1 KARTU. KAZDA KARTA MA NA\
SOBE CiSLO A SPECIALNiI AKCI A NA KONCI KOLA VYHRAJE TEN, KDO

DRZi KARTU S NEJVYSSiM CiSLEM!
VE SVEM TAHU SI LIZNETE NOVOU KARTU A POROVNATE JI S
KARTOU, KTEROU JIZ MATE. KARTU S VYSSiM CiSLEM SI

PRAVDEPODOBNE BUDETE CHTIT PODRZET A KARTU S NIZSiM CiSLEM
ZAHRAJETE. PO ZAHRANI KARTY MUSITE VYKONAT SPECIALNI AKCl,

KTERA JE NA KARTE NAPSANA.

J

\_

J




MODRY KOD

POCET HRAC

(2 Coe ) Com)

kaTecorie: ( PARTY, DEDUKTIVNI )

POPIS HRY

HERNI DOBA

&

N

\_

NEMOCNICE RUBAVA JE NA NOHOU. DOKTORI BUDOU MUSET
OBHAJOVAT SVE ATESTACE. HOVORi SE DOKONCE 0
PROPOUSTENI. VSICHNI LEKARI BUDOU MUSET OSVEDCIT
RYCHLY USUDEK A BYSTROU MYSL! KDO SE UKAZE BYT
NEJLEPSIM DIAGNOSTIKEM A KDO JE JENOM PATYM KOLEM U

vozuz

J

\_

J




MONOPOLY
(o) Cae ) Commn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( RODINNA ) 20

58

POPIS HRY

/~  VE HRE MONOPOLY SE HRACI STAVAJI OBCHODNIKY S
NEMOVITOSTMI, KTERi SE NAKUPEM POZEMKU, VYSTAVBOU A
PRONAJMEM SNAZi VYDELAT CO NEJVICE PENEZ. HRACI POHYBUJI
VE STYLU "CLOVECE, NEZLOB SE" FIGURKAMI DLE HODU KOSTKOU. NA
HERNIM PLANU JSOU VYOBRAZENE POZEMKY V RUZNOBAREVNYCH
ULICICH. HRACI JE NAKUPUJI A OBCHODUJI MEZI SEBOU. USILUJI 0
ZKOMPLETOVANI ULICE TVORENE POZEMKY STEJNE BARVY. PAK JE
\_ MOZNO VYBIRAT VETSi NAJEMNE A STAVET DOMY. Y,

g J




MOZKOVNA
(IZ+> (26 ) (3o+nm)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: (VEDOMOSTNi; LOGICKA ) I‘

r 3 Ty ¢
s |
Sy

; -
ALl %
) )

i 2 3 ‘
) i
=

b Y
I

POPIS HRY

" DESKOVA HRA JE SVIZNA VEDOMOSTNi HRA, KTERA HRACUM )
PROCVICi VSECHNY GASTI MOZKU V 5 OKRUZICH OTAZEK.
ULOHY, KTERE JE NUTNE SPLNIT V DANEM CASOVEM LIMITU, JSOU
ROZDELENY NA LOGICKE, GRAFICKE, TEXTOVE, VEDOMOSTNI, A TAKE
TY NA POSTREH A PAMET.

VE HRE JE MOZNE SAZET NA SVE PROTIVNIKY - NA JEJICH

USPECH | NEUSPECH - A ZiSKAT TAK DALSI CENNE BODY.

\_ J
\_ J




MOZKOZROUT

(8+> ( z ) €«

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGOREE: (  TAKTICKA

)

POPIS HRY

&

N

\_

VEST K RYCHLEMU KONCI HRY.

" JE RYCHLA KARETNI DUELOVKA. JEJiMI PREDNOSTMI JSOU )
ZEJMENA SKLADNOST, ZADNY SLOZITA STAVBA BALICKU A RYCHLA
HRA. HRA MA CELKEM JEDNODUCHA PRAVIDLA ZEJMENA PROTO, ZE
JSOU ZDE JEN DVA TYPY KARET — MINDBUGOVE A KARTY STVORENI.
NA SVE SI ALE PRIJDOU | NAROCNEJSI HRACI, JELIKOZ SE ZDE DA
NAJIT PLNC ZAJIMAVYCH KOMBINACI, A KAZDE ROZHODNUTI MUZE

J

\_

J




MUNCHKIN

POCET HRAC

(8+> ( z ) (15+mn>

HERNI DOBA

kATEGORIE: ( PARTY

)

&

7

N

POPIS HRY

/" VE HRE MUNCHKIN SE OCITATE V KUZI GLOVEGIHO DOBRODRUHA NA )
PRVNi OROVNI. CILEM HRY JE DOSAHNOUT 10. UROVNE. UROVNE
ZiSKAVATE ZABIJENIM NESTVUR V PODZEMi, PRODEJEM SVEHO

VYBAVENI NEBO POMOCI BONUSOVYCH KARET JAKO JE UPLACENI PANA

JESKYNE. SAMOZREJME, ABY TO NEBYLO TAK JEDNODUCHE, VE HRE
NENARAZITE POUZE NA NESTVURY. ZA DVERMI NA VAS MUZE CEKAT
NAPRIKLAD NEJAKA KLETBA, KTERA PUSOBI OKAMZITE A VY TAK
\_ MUZETE ZBYTEK HRY STRAVIT SE SLEPICi NA HLAVE NEBO HUR. W,

g J




NA LOVU
(IZ+> (2 ) (3o+nm)

POCET HRAC HERNI DOBA

_ <
wiov RS

Spolecensk hra

TYMOVA VEDOMOSTNIi HRA NA LOVU NA MOTIVY POPULARNIHO
SOUTEZNiIHO PORADU TV NOVA, VE KTERE HRACI POMERUJI SVE

NA ROZDIL 0D TELEVIZNi SOUTEZE SE STOLNi HRA HRAJE VE DVOU
TYMECH, PROTI NIMZ OBEMA STOJi JEDEN LOVEC.

\_

4 )

ZNALOSTI S NEJCHYTREJSIM PROTIHRACEM — TAKZVANYM LOVCEM.

CiLEM JE NASBIRAT (A UDRZET) PRO SVUJ TYM CO NEJVICE PENEZ.

\_ J

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) Z0

J




-

\_

NEZADOUCI UCINKY
(u+) ( 2-8 ) (3omu)

POCET HRAC HERNI DOBA

~N

katecorie:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

-

\_

JSOU KARETNI HROU, VE KTERA HRACI ZAVODi V LECBE
SVYCH PSYCHICKYCH NEMOCi PoMOCi RUZNYCH LEKU A
TERAPIi. TY ALE KROM LECEBNYCH EFEKTU PRINASI I
NEZADOUCI UCINKY, KTERYCH MOHOU VYUZIT PROTIVNICI A
ZPUSOBIT JIMI NEMOCI A PROBLEMY NOVE. HRAC, KTERY SE
PRVNi ZBAVI VSECH SVYCH NELECENYCH PORUCH, VITEZI

~

')

58

J




OHNIVE DEDICTVI
9+) ( 2z ) Cwmu)

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY

DESKOVA HRA CHNIVE DEDICTVi JE ORIGINALNI, LOKALNI
KROMERIZSKA ZALEZITOST. JDE 0 HRU NA PRINCIPU
SKRYTEHO POHYBU, KTERA SE CELA ODEHRAVA NA POZADI
HISTORICKEHO POVONDROVA PLANU MESTA Z ROKU 1915 A
POODHALUJE ZAJIMAVE MISTNIi TAJEMSTVI.

\_

4 )

\_ J

kaTecorie:(  RODINNA ) 20

58

J




4 )
OPRASKI SCESKi HISTORJE

(1+) (24 ) Czomu)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) 20
O
OPRASYA STeSK HISTORE %’

POPIS HRY

/" KARETNi HRA S MOTIVY POSTAV A UDALOSTi OBLIBENEHO )
KOMIXU OPRASKI SCESKi HISTORJE OPRAVDU ZAHYBA
DEJINAML HRACI BOJUJI 0 UDALOSTI Z CESKE HISTORIE. V
RUCE MAJi POSTAVY, KTERE VYKLADAJI DO SVYCH TYMU A
NEJSILNEJSi Z TYMU VYHRAVA. POZOR, KARTY V RUCE
RYCHLE DOCHAZI A JE POTREBA DOBRE ZVAZIT, KDY JiT DO
\_ BOJE A KDY RADSI SETRIT SILY! )

g J




O0STROV KOCEK

¢ 8+> (14 ) (30—90 MIN)

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: (  STRATEGICKA ) 50

58

POPIS HRY

/VE HRE OSTROV KOGEK SE HRAGI STAVAJI KAPITANY OBCHODNICH )
LODi, NA KTERE MUSI V PRUBEHU PETI KOL NALOZIT CO NEJVICE
KOCEK Z OSTROVA, KTERY BUDE POTE ZNICEN. JEDNA SE 0 HRU,

KDE HRACI UKLADAJI DILKY Z NABIDKY NA SVOU HRACI DESKU A ZA
JEJICH ULOZENI PLATi SUROVINAMI (V TOMTO PRIPADE RYBAMI).

ZAROVEN SI POMAHAJI Z RUKY ZAHRANYMI KARTAMI. VITEZEM SE
STAVA TEN HRAC, KTERY MA PO PETI ODEHRANYCH KOLECH

Y A4 4

NEJViCE VITEZNVCH RODI),

g J




\_

PALEC

(|o+) (24 ) (4s+mu>

KATEGORIE: (  STRATEGICKA )

POCET HRAC

HERNI DOBA

POPIS HRY

/" PALEO JE HRA 0 PREZITL. HRAGI TVORI SPOLEGNY KMEN, KTERY )

MUSi PROZKOUMAVAT SVE OKOLi A DOKONCIT JESKYNNi MALBU.
KAZDY HRAC ZACINA HRU S NEKOLIKA LIDMI, Z NICHZ KAZDY MA
URCGITOU DOVEDNOST A DANY POCET ZIVOTU. PRI VASEM TAHU JE
POSILATE VEN NA VYZVEDY. | KDYZ MUZETE HADAT, CO TAM
MUZETE NAJIT - JiDLO, MATERIALY K VYROBE, DALSi POMOC NA
VASi MISI — NIKDY NEVITE, JAKA NEBEZPECI NA VAS MOHOU V

DIVOCINE CEKAT,

é’O

J




\_

PAN PRSTENU

DUEL 0 STREDOZEM

(10+> ( z ) Czomu)

POCET HRAC

KATEGORIE: (  STRATEGICKA )

7

ooooo

POPIS HRY

.

HERNI DOBA

é’é

PAN PRSTENU: DUEL 0 STREDOZEM JE HRA PRO DVA HRACE, KTERA
MECHANISMY VYCHAZI ZE 7 DIVU SVETA: DUEL A JE TEMATICKY
ZASAZENA DO SVETA J. R. R. TOLKIENA. JEDEN Z HRACU PRI DUELU
0 STREDOZEM PREVEZME KONTROLU NAD SVOBODNYMI NARODY VE
SNAZE ZASTAVIT SAURONA V NASTOLENi KRUTOVLADY NAD CELOU
STREDOZEMi. DRUHY HRAC SE NAOPAK STANE SAURONEM A BUDE
\_ SE SNAZIT ROZSIRIT SVOU MOC Z MORDORU I DO ZBYTKU SVETA.)

J




PAPIROVE MORE

(s+) (24 ) (somn )

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY

PAPIROVE MORE JE KARETNI HROU PRO 2-4 HRACE, KTERI
SE V JEDNOTLIVYCH KOLECH SNAZi ZISKAT MAXIMUM BODU
ZA VYKLADANI PARU KARET A DALSi BODOVANE SITUACE.
TEN HRAC, KTERY ZiSKA BODU NEJVICE, SE STAVA VITEZEM
CELE PARTIE.

\_

4 )

\_ J

kaTecorie:(  RODINNA ) 20

68

J




PARTY ALIAS

¢ n+) (4a wcs) D

POCET HRAC

kATEGORIE: ( PARTY

)

POPIS HRY

HERNI DOBA

(o]

N

\_

(PARTY ALIAS JE HRA, VE KTERE HRACI VYSVETLUJI osrA'rNiM\
SPOLUHRACUM VYZNAM SLOV POMOCI JINYCH VYRAZU, TAKZE
POUZiVAJi NAPRIKLAD SYNONYMA, PROTIKLADY A NAPOVEDY.

NA PREMIOVYCH POLICH JSOU I JINE UKOLY: PREDVADENI

SLOV 0D JEDNCHO PISMENE.

ZVIRAT Gl POVOLANI, HLEDANI VHODNYCH RYMU, POPISOVANi
SLAVNYCH 0SOBNOSTI NEBO HLEDANI CO NEJVETSIHO POCTU

J

\_

=

J




_ PARTY ALIAS
ZENY PROTI MUZ(M

¢ 18+> (4a wcs) D

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) Z0

58

POPIS HRY

¢/~ JAK JIZ NAZEV NAPOVIDA, VE HRE BUDOU HRAT ZENY PROTI )
MUZUM, €1, CHCETE-LI, MUZI PROTI ZENAM. OPROTI JINYM HRAM
PARTY ALIAS JE V TETO VERZI POUZE MLUVENI, ZADNA
PANTOMIMA, ANI KRESLENI. JEDEN Z HRACU VYSVETLUJE SLOVO
NEBO SLOVNi SPOJENI SVEMU TYMU TAK, ABY HO UHADLI A TiM SE
PRIBLIZILI K VITEZSTVI.
MA TO JEDEN HACEK: ZENY BUDOU VYSVETLOVAT SLOVA Z




4 )

PET TOLTECKYCH DOHOD
( ) (- ) - )

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: (  VVKLAD KARET ) 50

o

POPIS HRY
4 )

DiKY CVICENIM, JEZ TATO KNIHA A HRA ZAROVEN NABIZi,
VAS TECHTO PET JEDNODUCHYCH A UCINNYCH DOHOD
DOVEDE K TOMU, GiM SKUTECNE JSTE, A NAUCI VAS PLNE
PRIJMOUT SEBE SAMA | OSTATNI.

\_ J
\_ J




PIVRNCOVA PUTYKA

¢ 18+> (za wcs) (30-60 MIN )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

\_

PIVRNCOVA PUTYKA JE HRA ZALOZENA NA KLASICKEM
PRINCIPU CLOVECE NEZLOB SE. ZDE SE OVSEM JEDNA 0
PARTY“ VERZI PRO DOSPELAKY. A TO AZ PRO SEST

HRACU-PIJANU. CILEM JE DOSTAT VSECHNY SVE PIJANSKE
FIGURKY Z DOMECKU PEKNE KE SVEMU STOLU V PUTYCE. NA

J

CESTE JSOU ALE NASTRAHY.

\_

58

J




PRIBEHY Z KOSTEK

¢ 6+> ClAVlCE) ¢ zomu)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) Z0

O
’ — G

\, J

POPIS HRY

(" ZAKLADEM TETO KOSTOVE HRY JSOU KLASICKE )
SESTISTENNE KOSTKY, KTERE ALE MAJI MiSTO TECEK
RUZNE OBRAZKY - KAZDA KOSTKA JINE. KOSTEK JE DEVET
A JSOU, JAK JIZ BYLO NAPSANO, SESTISTENE, COZ DAVA 54
OBRAZKU A NECO MALO PRES 10 MILIONU RUZNYCH
KOMBINACI. HRAT MUZETE SAMI NEBO V LIBOVOLNE VELKE
\_ SKUPINE HRAGU. J

\ J




QUORIDOR

POCET HRAC

¢ 8+> (2 NEBOD «D

HERNI DOBA

KATEGORIE: (  STRATEGICKA )

7

POPIS HRY

M&qumﬂdmr

»

.

éé

/" CILEM HRY JE DOJIT SE SVOU FIGURKOU NA PROTILEHLOU )
STRANU HRACI DESKY DRIVE, NEZ SE TO PODARI SOUPERI,
PRICEMZ 0BA (PRIPADNE GTYRI) HRACI ZACGINAJI NA
STREDNICH POLICH KRAJNICH RAD HRACI DESKY.VE SVEM
TAHU MUZE HRAC BUD POPOJIT S FIGURKOU 0 JEDNC POLICKO
A NEBO MiSTO POHYBU UMISTIT JEDEN ZATARAS, KTERY

J

\ BLOKUJE PRUCHOD VZDY PRES DVE POLE.

J




awixXx

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE: (  STRATEGICKA )

POPIS HRY

éé

(8+> ( 2z ) ¢ ismu>

-

\_

QWIXX JE RYCHLA KOSTKOVA HRA, V NiZ, JAK UZ TO TAK U

KOSTKOVYCH HER BYVA, JDE 0 CO NEJVYSSI SKORE.
PONEKUD NETRADICNI JE VSAK CESTA K TAKOVEMU

VYSLEDKU. HRACGI MUSI HODNOTY HOZENE NA BAREVNYCH
KOSTKACH NA GISLENYCH KARTACH KRIiZKOVAT OPRAVDU S

ROZMYSLEM.

~

J

\_

J




\_

SEDM DRAKU

(s+) ( 2z ) (zomn )

POCET HRAC

KATEGORIE: ( RODINNA

)

r - SEIT

POPIS HRY

HERNI DOBA

(o]

N

-

SEDM DRAKU JE RYCHLA KARETNI HRA. DiKY JEDNODUCHYM

PRAVIDLUM, KRATSi HERNi DOBE | NENAROCNE PRIPRAVE JE TATO
HRA IDEALNIM SPOLECNIKEM NA CESTY, PARTY | MEZI DETI. KAZDY
HRAC ZDE DOSTANE NA ZAGATKU KARTU TAJNEHO CILE A JEDNOHO 2
PETI DRAKU. KARTY SE V PRUBEHU HRY VYKLADAJI NA STUL A

SPOJUJIi SE PO VZORU HRY DOMINO. KAZDY HRAC SE TAK SNAZI SPOJIT

SEDM KARET SE SVYMI DRAKY A VYHRAT HRU. AKCNi KARTY

\_ UMOZNUJi PETI RUZNYMI ZPUSOBY NARUSIT PLANY SPOLUHRACU. Y,

=

~

J




SEMAFORY
HRA ZE ZEMEPLOCHY

(14+) (14 ) (3omu)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  RODINNA ) 20

HRA zE ZEMEPLOCRyy

POPIS HRY

/" ZEMEPLOCHA: SEMAFORY JE DESKOVA HRA ZE SVETA )
ZEMEPLOCHY 0D TERRYHO PRATCHETTA. VE HRE JE VASIM
UKOLEM ODESLAT PREBARVCOVANIM KAMENU POSTUPNE
JEDNOTLIVA PISMENA SLOVA. V ODESLANI SE VAM SNAZi BRANIT
PROTIHRACI AKCNIiMI KARTAMI NEBO TiM, ZE VAM KAMENY OPET
OTOCI.
SEMAFORY UMOZNUJE NEKOLIK VARIANT HRY, 0D KOMPETITIVNI




SHIT HAPPENS: _
KDYZ SE VAM SE’E, CO MUZE

¢ 18+> (za wcs) (" zomn )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) Z0

4 SNFEEVII IS

POPIS HRY

/" v ULITLE PARTY HRE SHIT HAPPENS JDE 0 TO SPRAVNE PODLE )
MIRY PRUSEROVOSTI RADIT JEDNOTLIVE SMOLNE UDALOSTI. KAZDA
UDALOST BYLA AUTORY OHODNOCENA CGiSLEM NA STUPNICI
MISERY INDEX“ 0D TECH NEJMENE NEPRIJEMNYCH (HODNOTA 1)
AZ PO TY NEJVETSi PRUSERY (100). AUTORI URCILI PRUSEROVOST
JEDNOTLIVYCH UDALOSTi PODROBNYM PRUZKUMEM MEZI VELKYM
MNOZSTVIM RESPONDENTU. NEKTERE PRUSERY JSOU SPISE

I 4 g w Y 4 w I 4 r'4

(ISMEVNE, JINE VAZNE AZ DEVASTULliCi

\_ J
\- Y,




SHIT HAPPENS:

RODICOVSKE TRABLE
¢ 13+) (za wcs) (zomw )
POCET HRAC HERNi DOBA

katecorie:(  PARTY ) Z0

o8

POPIS HRY

NA TECHTO KARTICKACH SI PRECTETE FAKT STRASNE VECI,
KTERE PAK BUDETE HODNOTIT PODLE TOHO, JAK MOC JSOU NA
PRD. JE VYRAZKA Z PLIN LEPSi, NEBO HORSI, NEZ KDYZ SI
POTOMEK ODMITA CISTIT ZUBY? OHODNOTTE SITUACI, A POKUD SE
TREFITE NA SPRAVNE MiSTO NA NASI SKALE POSRANOSTI, MUZETE
S| KARTU NECHAT. KDYZ SPRAVNE OHODNOTITE 10 KARET,

\_ VYHRAVATE. )

\ J

4 )




SLOVNI JizpA

¢ 8+> (20 ) (zsmm

)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  VEDOMOSTNi )

POPIS HRY

&

N

4 SLOVNi JizDA JE VEDOMOSTNI HRA, KTERA HRACUM
UMCZNUJE PROCVICIT SV0JI SLOVNi ZASOBU. HRACI,

ROZDELENI DO DVOU TYMU SE PRETAHUJI 0 PISMENA,

UMISTENA NA HRACIM PLANU.

~




4 v )

SOUBOJ NA TALIRI

(IZ+> (36 ) (4s+mu>

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  PARTY ) 20

58

POPIS HRY

4 HRACI SE POHYBUJi PO HERNIM PLANU ZNAZORNUJICIM )
MAPU CESKE REPUBLIKY. CESTOU ODPOVIDAJI NA
KULINARSKE OTAZKY, PLNi UKOLY A ZiSKAVAJi POTREBNE
SUROVINY PRO SVUJ RECEPT. UKOLEM JE NEJEN NAKOUPIT
SPRAVNE INGREDIENCE, ALE TAKE JE STRATEGICKY VYUZIT
A JAKO PRVNI DOKONCIT VYBRANE JIiDLO. [1, 2]

\_
g J



https://albi.cz/cteni-pro-radost/videonavod-jak-se-hraje-souboj-na-taliri/?srsltid=AfmBOoo0HwImYo0z2X_4Zj3fCRQffViAVQnPmbEWDoVt5V5LHfTtecrn
https://www.deskovehry.com/recenze-souboj-na-taliri-jidlo-za-volantem/

-

( LEGENDARNI SPOLECENSKA HRA IVANA MLADKA VAS VRATI )
DO

SOUDRUHU, NEZLOB SE!

(|5+) (26 ) C4smu>

POCET HRAC HERNI DOBA

kATEGORIE: ( RODINNA, PARTY ) 50

: —C)

R e e R -

Sﬂllﬂﬂllllll

POPIS HRY

KOMUNISTICKEHO CESKOSLOVENSKA. STANETE SE BEZPARTIJNIM
OBCANEM, KTERY DYCHTi PO SVOBODE ZAPADNIHO NEMECKA.
MUSITE SE OVSEM DOSTAT DO STRANY A K PORADNE SUME PENEZ.
BUDETE POSTUPOVAT V HIERARCHII STRANY, SPORIT SI MARKY A
SHANET VYBAVENI POTREBNE K PREKONANI STATNI HRANICE

\_

\_ CESKOSLOVENSKA. )

J




4 )

STRELENE KACHNY

(oe) (3 ) (zomm )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY
JEDINY UKOL, KTERY HRACI MAJI JE ZASTRELIT CIZI KACHNY
DRIV, NEZ NEKDO ZASTRELI TY VASE.KAZDY HRAC MA VE HRE
CELKEM 5 KACHEN STEJNE BARVY. DO BALICKU ZAMICHATE
VSECHNY KACHNY A NAVIC 5 KARET PRAZDNE VODNI HLADINY A
VYLOZITE Z NEJ RADU SESTI KARET PREDSTAVUJICi RYBNIK.V
RUCE MAJi VSICHNI PO TRECH AKCNICH KARTACH A PO RADE SE
STRIDAJI V JEJICH VYKLADANI. JAKMILE JE KARTA VYLOZENA,
\_ PROVEDE SE JEJi EFEKT A HRAJE DALST HRAG )

g J




SUMMCNER WARS

( 8+> C 2-4 ) (0-60 MiN)

POCET HRAC HERNI DOBA

POPIS HRY
/~  SUMMONER WARS JSOU HRA KOMBINUJICI KARETNI HRU § \
TAKTICKYM POHYBEM NA BOJISTI. HRACI V ROLI VYVOLAVACU
POVOLAVAJI NA HRACI PLAN Z RUKY JEDNOTLIVE JEDNOTKY,
KTERYMI PAK POHYBUJi A BOJUJI S NIML CiL HRACU JE JEDINY
A TO ZABIT SOUPEROVA SUMMONERA. HRAC, KTEREMU SE TO
JAKO PRVNIMU PODARI, ZVITEZIL, BEZ OHLEDU NA SITUACI, JAKA
JINAK NA BOJISTI PANUJE. SVEHO SUMMONERA TAK MUSITE

\_

\_ CHRANIT JAKO OKO V HLAVE. )

J




4 )
SVET OTAZKY A ODPOVEDI

(IZ+> (26 ) (4s+ MIN )

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) 220

i

POPIS HRY
/~ OTAZKY A ODPOVEDI JE DALSI KVIZOVOU HROU. PO HRACIM \
PLANU, NE NEPODOBNEM TOMU ZE DVOU PREDCHUDCU, SE OPET
POHYBUJETE PODLE HODU KOSTKOU FIGURKAMI, ODPOVIDATE NA
OTAZKY NAPSANE NA KARTICKACH, A PO SPRAVNE ODPOVEDI
DOSTAVATE ZETONKY. OPET POTREBUJETE ZIiSKAT JEDEN 0D
KAZDEHO DRUHU, ABYSTE SE MOHLI VYDAT DO STREDU HRACIHO
PLANU A NAKONEC ODPOVEDET JAKC PRVNI NA POSLEDNI
\_ 0TAZKU, KTEROU VAM VYBERE VAS PROTIHRAG. )

g J




KViZY DO KAPSY
(:z+) ( 2-6 ) (zo+ mu)
POCET HRAC HERNi DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI )

POPIS HRY

KViZY DO KAPSY! POUTAVY ZABAVNY KViZ Z OBLASTI
SVETOVE LITERATURY.

VE HRE NAJDETE 300 OTAZEK ROZDELENYCH DO SESTI

TEMATICKYCH OKRUHU: Z PERA KLASIKA, Z LITERARNi

SOUCASNOSTI, Z DETSKYCH LET, Z AUTOROVA ZIVOTA,

\_

LITERARNI MiSTOPIS, LITERARNI RUZNE.
\_ Y,

" SVETOVA LITERATURA |

J




-

TACO, KOCKA, K0ZA,
SYR, PIZZA

~N

(8+> C 2-8 ) CIO+MWN>

POCET HRAC HERNI DOBA

kATEGORIE: ( RODINNA, PARTY ) HO

POPIS HRY

i

HRA TACO, KOCKA, KOZA, SYR, PIZZA JE RYCHLA
POSTREHOVA PARTY HRA VHODNA JAK NA RODINNE
HRANI, TAK HOSPODSKY STUL, VE KTERE SI HRACI KROME
RECITACE VYZKOUSI ROLE GORILY, SVISTE, NEBO
NARVALAI

\_

\_

J

J




TELEPATIE

¢ 8+> (4a wcs) C4s+ MIN )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( PARTY ) 20

POPIS HRY

/" ZABAVNA PARTY HRA PRO CTYRI AZ 0SM HRACU. HRAJE SE VE\
DVOJICICH A CILEM JE NAPSAT ZA GASOVY LIMIT URCENY POCET
ASOCIACI KE SLOVU NEBO OBRAZKU ZOBRAZENEM NA KARTICCE
A TO TAK, ABY CO NEJVETSI POCET SLOV BYL SHODNY SE SLOVY
NA SPOLUHRACOVE PAPIRE. POTE HRACI NA HRACI DESCE
POPOJEDOU 0 TOLIK BODU, KOLIK MEL! SHODNYCH SLOV A HRAJE
DALSI DVOJICE. HRA KONCi VE CHVILI, KDY JEDEN Z TYMU

V-4 w y 4 r 4
n n
(]

J




4 )

TEXAS HOLDEM POKER

Ce) Cam ) Gonmn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  POKER ) 20

7

\,

POPIS HRY
/" TATO DYNAMICKA HRA VYZADUJE DOVEDNOSTI A TAKTIKU.\
KAZDEMU HRACI JSOU ROZDANY DVE KARTY, KTERE MAJI
ZNAT POUZE ONI. DEALER POTE ROZDA PET SPOLECNYCH
KARET, PO KTERYCH HRACI SAZi A SNAZi SE VYTVORIT
NEJLEPSi KOMBINACI PETI KARET. HRANi PODPORUJE
VZRUSENI A NAPETI, AT UZ HRAJETE SE ZKUSENYMI
\_ HRACI NEBO S RODINNYMI PRISLUSNIKY. W,

\ J




THIS WAR OF MINE

G Cro ) (mm

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE:(  STRATEGICKA ) 50

i

POPIS HRY

/~ THIS WAR OF MINE JE HRA VE KTERE HRACI CINNi SPOLECNA
ROZHODNUTI, ABY UMOZNIL! PREZIT SKUPINE CIVILISTU UKRYTYCH
V POLOROZBORENEM DOME UPROSTRED MESTA ZASAZENEHO
VALKOU. PRAVIDLA HRY SE HRACI HRACI UCi V PRUBEHU HRY. K
DISPOZICI MAJI DENIK, TEN JE ROZDELEN NA JEDNOTLIVE FAZE
CELEHO DNE A NOCI. V KAZDE FAZI MAJI HRACI NA VYBER 2
NEKOLIKA CINNOSTI. HRAC, KTERY MA oEmk Vv DRZEN! JE vuocE




TIK TAK BUM

(IZ+> ( 2 ) ((3omn )

POCET HRACU HERNi DOBA

kaTecoRiE:(  VZDELAVACI

| GH[ 66 10143 | ;
| _".“...'MH\‘-\"J-‘_,

POPIS HRY

) £
)

-

\_

\_

HRA TIK..TAK..BUM JE KONCIPOVANA TAK, ABY HRACI
MUSELI CO NEJRYCHLEJI VYMYSLET SLOVA, JEJICHZ
SOUCASTI JSOU SLABIKY OBSAZENE NA VYLOZENYCH

KARTACH. RYCHLOST JE KLICOVA K TOMU, ABY JIM BOMBA

NEVYBUCHLA V RUCE.

~

J

J




TIPNI S

(2 Coe ) Gonmn)

POCET HRACU HERNi DOBA

katecorie:(  VZDELAVACI ) 220

i

POPIS HRY
4 )

TAKY VAS OTRAVUJI VEDOMOSTNI HRY, KDY NEZNATE
ODPOVED NEBO SE DOHADUJETE S PROTIHRACI, JESTLI VAM
JI UZNAJi, NEBO NE? ZKUSTE SI JENOM TIPNOUT, TREBA SE

SPRAVNE ODPOVEDI PRIBLIZITE NEJViC, NEBO ASPON

VSADITE NA SPRAVNEHO KONE.

\_ J
\_ J




TOP 10

G Con ) Cown)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

/TOP 10 JE ORIGINALNI PARTY HRA. JEDEN Z HRACU SE UJME ROLE\
KAPITANA A PRECTE OSTATNIM UKOL PRO DANE KOLO. ZBYLI
HRACI MUSI ODPOVEDET NEBO PREDVEST SVOU REAKCI NA
ZAKLADE HODNOTY KARTY, KTEROU PRO DANE KOLO TAJNE
DOSTALIL KAPITAN NASLEDNE MUSI CDPOVEDI SPRAVNE SERADIT
0D NEJHORSI PO NEJLEPSI TiM, ZE VYVOLAVA JEDNOTLIVE HRACE,
ATI OTACI I(ARTY A KAZDOU CHYBU TYM ZTRACW JEDEN ZWOT




TOS PREHNAL/

(e Cam ) Comn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

/~  TOS PREHNAL JE PARTY HRA O CISLECH, OTAZKACH A
ODPOVEDICH, KTERE JEN TEZKO BUDETE VEDET. TATO VERZE
OBSAHUJE OTAZKY Z CELEHO SVETA ROZDELENE DO 60 TEMAT.
JEDEN HRAC PRECTE OTAZKU. AKTIVNI HRACG MUSI RicT CisLo,
KTERE SE BLiZi SPRAVNE ODPOVEDI, ALE NENi VYSSi. KAZDY HRAC
MUSI BUD RicT vYSSi GiSLO NEZ TEN PREDCHOZi, NEBO OHLASIT
,TOS PREHNALI*, POKUD SE MYSLI, ZE PREDCHOZi HRAG REKL

Wy W W W

YYSS] CiSLO. NEZ JE SPRAVNA ODPOVED.

J




TOS PREHNALI

CESKO

(e Cen ) Comn)

POCET HRAC

HERNI DOBA

kATEGORIE: ( PARTY

POPIS HRY

-

\_

\_

DO 60 TEMAT.

~

TOS PREHNAL JE PARTY HRA 0 CiSLECH, OTAZKACH A
ODPOVEDICH, KTERE JEN TEZKC BUDETE VEDET.TATO
VERZE OBSAHUJE OTAZKY Z CESKE REPUBLIKY ROZDELENE

J

J




TOULAVA KAMERA

DIEDICTD

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) 220

TEULAVA
, q\MERA~ '~

POPIS HRY
/RODINNA HRA INSPIROVANA OBLIBENYM PORADEM TOULAVA\
KAMERA. PRIPOMENTE SI NEJZAJIMAVEJSI A
NEJKRASNEJSI MiSTA, KTERA JSTE S TOULAVOU KAMEROU
NAVSTIVILI A POMERTE SVE VEDOMOSTI S OSTATNIMI
HRACL K TOMU, ABYSTE VYHRALI, POTREBUJETE NEJEN
ZNALOSTI, ALE | DOBRY CDHAD SPOLUHRACU, TAKTIKU A

\_

\_ TROSKU POVESTNEHO STESTI. W,

J




TURY MURY

¢ 1+> (3 ) (15-25 mv )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  RODINNA )

N

POPIS HRY
4 )

TORY MURY JE HROU, VE KTERE JE POVOLENO PODVADET.

KAZDY HRAC DOSTANE PREDEM DOMLUVENY POCET KARET,

KTERYCH SE SNAZI ZBAVIT. HRA SE HRAJE NA DOMLUVENY
POCET KOL.

\ Yy,
\ Yy




TWISTER

(6+> C 2-4 ) CIO+MWN>

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE:

POPIS HRY

4 HRA TWISTER V SOBE SPOJUJE GYMNASTIKU SE SUPER A
ZABAVOU. JE TO VELMI ZNAMA A POPULARNI HRA, KTERA
DAVA VSEM ZUCASTNENYM MNOHO ZABAVY A LEGRACE.
TATO HRA JE URCENA DETEM | DOSPELYM. HRA TRENUJE
VASi KONDICI, FYZICKOU ZDATNOST A ROZViJi KOORDINACI.

\_

9 MUZETE SOUTEZIT INDIVIDUALNE NEBO VE SKUPINACH. y

J




UBONGO NA CESTY

(1+) ( 1a ) (IOM!N)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:(  LOGICKA )

POPIS HRY

-

SVIZNA A LOGICKA HRA, VE KTERE MUSITE UMISTIT DiLKY

NA KARTU PODLE ZADANI UKOLU, VAS ZABAVI PRI

DLOUHYCH CHVILICH. UKOLY SE POSTUPNE STAVAJI

OBTIZENEJSIMI A DOKONALE TAK OTESTUJi VASI
PROSTOROVOU PREDSTAVIVOST.

~




-

UKRADENE VANOCE

TIMA BURTCONA

~N

¢ |o+) (26 ) @o-4s MIN )

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGOREE: (  RODINNA

04{9

N

POPIS HRY

SVATECNIMI DNY!
V TETO RYCHLE TAKTICKE KARETNI HRE SI

\_

\_ PLNE RIVALITY!

/" NASTAL GAS ROZHODNOUT, KDO BUDE VLADNOUT NAD )

NEJPRVE PROZIRAVE ZVOLIT SVOU POSTAVU. POTE SBIRAT
ZETONY SVATKU, KTERE VAS DOVEDOU K VITEZSTVI.
SVATECNi DNY JESTE NIKDY NEBYLY TAK ZABAVNE ANI TAK

MUSITE

J

J




UNOC

(1+) (20 ) (zomu)

POCET HRAC

HERNI DOBA

kATEGORIE: ( RODINNA, PARTY ) 50

&’v

POPIS HRY

\_

\_

/POKUD ZNATE KLASICKOU KARETNI HRU PRSI, PAK NENi TREBA\
UNO NIJAK PODROBNE POPISOVAT. JE ZALOZENE NA STEJNEM
PRINCIPU, JENOM ZPESTRENE 0 NEKOLIK PRAVIDEL NAVIC. NA
ROZDIL 0D BEZNE (MARIASOVE) SADY HRACICH KARET JSOU
ZDE SPECIALNi VYZNAMY GRAFICKY VYZNACENE PRIMO NA
KARTACH A NENi TREBA SI PAMATOVAT, KE KTERE HODNOTE

PATRI.

J

J




V HLAVNI ROLI

(o) (o) o)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTEGORIE: (  RODINNA, PARTY )

POPIS HRY

S

D

B

\_

"V HLAVNI ROLI JE PARTY HRA, VE KTERE HRACI VYBIRAJI TY\
NEJLEPSi 0SOBNOSTI PRO SPLNENI DANE FIKTIVNI VYZVY.
0SOBNOSTI JSOU RUZNE (FIKTIVNi POSTAVY, HERCI, HUDEBNiCI,
POLITICI, SPORTOVCI, VEDCI APOD.) VYZVY JSOU VE FORME

OTAZEK (,0D KOHO BYSTE KOUPILI 0JETE AUTO0?“, KDO BY
MOHL ZASTAVIT CAS?*, KDO BY PREZIL NA PUSTEM
\_ OSTROVE?“, KDO BY MOHL PORAZIT DRAKA?*).

J

J




VIKEND
(IZ+> (26 ) (30+ M )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI )

POPIS HRY

/" TATO KViZOVA HRA VZNIKLA ZE ZNAMEHO TELEVIZNiHO
PORADU VIKEND. HRACI SE V Ni, STEJNE JAKO DIVACI PORADU,
SEZNAMi S POPULARNIMI | MENE ZNAMYMI PRIBEHY STESTI I
TRAGEDII, VYHER | PROHER, 0BJEVU | NEZDARU. SPOLECENSKA
HRA VIKEND 0BSAHUJE 900 ZAJIMAVYCH OTAZEK Z MNOHA
RUZNYCH 0BORU LIDSKE CINNOSTI, KTERE JSOU ROZDELENY DO

\_

\4 KATEGORIi - 0SOBNOSTI, LIFESTYLE, ZAJIMAVOSTI A RﬁZNéj

J




~N

VLKODLACI ZA UPLNKU

¢ 9+) ( 30 ) (mmm)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

/" KAZDY HRAG ZiSKA NA ZAGATKU TAJNOU ROLI, KTERA URGUJE \
JEHO SCHOPNOSTI | CIiL VE HRE. VETSINA HRACU PREDSTAVUJE
OBYCEJNE VESNICANY, JEJICHZ CiLEM JE ODHALIT VLKODLAKY A
ZBAVIT SE JICH. NEKOLIK HRACU VSAK ZASTAVA ROLI
VLKODLAKU, KTERi SE SNAZi ZUSTAT NEODHALENI A POSTUPNE
ODSTRANIT OSTATNI OBYVATELE VESNICE. VE HRE SE MOHOU
OBJEVIT TAKE ZVLASTNW POSTAVY KTERE MAJi SPECIFICKE

' '
BE




VRISKOT
(13+) (38 ) (Czomn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

/" VRISKOT JE KOOPERATIVNI HRA, KTERA SE ODEHRAVAV
REALNEM CASE. TO ZNAMENA, ZE HRACI ZAVODI S GHOST FACEM,
ABY ZUSTALI NAZIVU — €0Z JAK ASI TUSITE NENi TA UPLNE
NEJVHODNEJSi CHVILE DAT SI POPCORN. SPOLUPRACUJTE A
SNAZTE SE HRAT CO NEJRYCHLEJI, ABYSTE SI DOBRALI A
VYMENILI KARTY, KTERE POTREBUJETE. POKUD SE VAM PODARI
vvnssn VSECHNA MisTA cmu PRED VYPRSENIM cAsu A ZABITIM

7y wO
am




VYBUSNA KOTATKA

(1+) (2 ) (zomu)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie:( PARTY ) 20

Komnm
ORIGINALNY EDICE

POPIS HRY

/" JSOU SVIZNA KARETNi HRA POSTAVENA NA ABSURDNIM HUMORU\
A ILUSTRACICH POPULARNIHO WEBKOMIKSU THE OATMEAL. HRA
CERPA SVOU ATMOSFERU Z MEME KULTURY A SARKASTICKYCH
SITUACI. HRACI SE V Ni SNAZi VYHNOUT VYRAZENI TiM, ZE SI Z
BALICKU NESMi VYTAHNOUT KARTU EXPLODUJICIHO KOTATKA.

CILEM JE TAKTIZOVAT S KARTAMI NA RUCE TAK, ABY NEBEZPECi

DOPADLO NA SCUPERE A VY JSTE ZUSTALI POSLEDNiM PREZIVSiM

U STOLU

\ J




'ZAMKY SILENEHO KRALE
LUDVikA
(IZ+> C -4 ) C9omu>

POCET HRAC HERNI DOBA

KATEGORIE:(  STRATEGICKA ) 50

i

POPIS HRY

VE HRE ZAMKY SILENEHO KRALE LUDVIKA SE HRACI SE
STAVAJi STAVITELI KRALOVSKYCH ZAMKU, SNAZi SE
ZISKAT MATERIAL ZA CO NEJLEPSi CENU A NASLEDNE
JEDNOTLIVE MISTNOSTI SKLADAT K SOBE TAK, ABY BYLA
DODRZENA VSECHNA PRAVIDLA A ABY ZISKALI CO NEJVICE
_ BODU. KAZDY HRAC STAVI VLASTNi ZAMEK. y

g J

4 )




ZAZRAKY PRIRODY

(2 Cem ) Cown)

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) 220

<

POPIS HRY

" HRA ZAZRAKY PRIRODY V SOBE POJI PRVKY ZABAVNE, )
VZDELAVACI A PARTY HRY. HRACI SE V Ni, PODOBNE JAKO
VE STEJNOJMENNEM PORADU, SEZNAMI S POPULARNIMI I
MENE ZNAMYMI FAKTY, ROZDELENYMI DO TECHTO
KATEGORIL: ZVIRATA, ROSTLINY, CHEMIE, FYZIKA A SVET

KOLEM NAS. HRY OBSAHUJE CELKEM 1000 OTAZEK Z

\_ TECHTO TEMAT. J
\_ J




ZLATE CESKO _
OTAZKY A ODPOVEDI

(:z+) (26 ) (4s+ MIN )

POCET HRAC HERNI DOBA

kaTecorie:(  VEDOMOSTNi ) 220

i

POPIS HRY
4 )
ZABAVNA HRA PRO ZVIDAVE CECHY JAK DOBRE VLASTNE
ZNATE CESKOU REPUBLIKU? V TETO VEDOMOSTNI HRE
NAJDETE 2 400 ZAJIMAVYCH OTAZEK TYKAJICIiCH SE
CESKE REPUBLIKY A JEJICH OBYVATEL.

\_ J
\_ J




ZPATKY DO LAVIC

(1z+) (26 ) (45 )

POCET HRAC HERNI DOBA

katecorie: (  VEDOMOSTNI )

POPIS HRY

éé

\_

\_

/" VE HRE NA VAS GEKA 1200 0TAZEK ROZDELENYCH DO 6 )
VYUCOVACICH PREDMETU - CESKY JAZYK, MATEMATIKA,
DEJEPIS, PRIRODOPIS, ZEMEPIS A VYCHOVA K OBCANSTVI.
HRAJETE VSICHNI NAJEDNOU A UKOLEM JE V CASOVEM
LIMITU ODPOVEDET NA 5 0TAZEK Z DANEHO PREDMETU. ZA
KAZDY PREDMET DOSTANETE OPRAVDOVOU ZNAMKU A NA

KONCI HRY OBDRZITE VYSVEDCEN.

J

J




ZRADCI

( IZ+> C 4-6 ) 60-60 mn)

POCET HRAC HERNI DOBA

katecori:(  PARTY ) 20

POPIS HRY

/" NA MOTIVY OBLIBENE DETEKTIVNi TELEVIZNi HRY JE )
JEDNOMU Z HRACU PRISOUZENA ROLE ZRADCE. VERNI
SPOLU SE ZRADCEM PLNI MISE, ABY ZiSKALI ZLATO DO

SPOLECNEHO BANKU. ZRADCE MUSI NEPOZOROVANE PLNIT
TAJNE UKOLY, CIMZ ZiSKA PRAVO VRAZDIT. VERNI SE SNAZI
VYLOUCIT ZRADCE ZE SVYCH RAD BEHEM HLASOVANI U
\_ KULATEHO STOLU. J

g J




	Podmínky půjčování:
	katalog Deskových her
	6 Bere!
	10+
	věk

	2-10
	počet hráčů

	45 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	RODINNÁ, PÁRTY
	POPIS HRY


	ACTIVITY ORIGINAL 2
	12+
	věk

	3-16
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	PÁRTY
	POPIS HRY


	AZ kvíz
	13+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	30 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Carcassonne
	8+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	40 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	Strategická

	POPIS HRY

	8+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	Vědomostní

	POPIS HRY


	Cestování s Jiřím Kolbabou
	Citadela
	10+
	věk

	2-7
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	budovatelská, intriky

	POPIS HRY


	Co na to češi
	15+
	věk

	3 a více
	počet hráčů

	30+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Černé historky
	12+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	15+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY

	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	ČEská hudba:  otázky a odpovědi
	české komedie
	12+
	věk

	1 a více
	počet hráčů

	15 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Česko pro pamětníky
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Český film: otázky a odpovědi
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Desítka
	10+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	20+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Detektivka do kapsy:  Tikající bomba
	14+
	věk

	1-6
	počet hráčů

	60+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	xxx

	POPIS HRY


	Dobble
	6+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	10 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	postřehová

	POPIS HRY

	18+
	věk

	1-5 párů
	počet hráčů

	45+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	Párty

	POPIS HRY


	Dokonalý pár
	10+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Dostihy a sázky
	12+
	věk

	1-6
	počet hráčů

	30+ min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	Vědomostní

	POPIS HRY


	II. světová válka
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	45 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	logická

	POPIS HRY


	Enigma
	8+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	20 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	fakt hluční knihovníci
	6+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	Fantom
	10+
	věk

	3-5
	počet hráčů

	45 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	fazole
	12+
	věk

	1-6
	počet hráčů

	30 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Filmové hlášky I.
	12+
	věk

	1-6
	počet hráčů

	30 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Filmové hlášky II.
	18+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	erotická

	POPIS HRY


	Harašeníčko
	12+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	kooperativní

	POPIS HRY


	Hobit
	8+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	30 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	humor a sabotáž

	POPIS HRY


	HOlubomby
	15+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	Vědomostní

	POPIS HRY


	Hospodský kvíz
	14+
	věk

	3-6
	počet hráčů

	až 240 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	Vědomostní

	POPIS HRY


	Hra o trůny
	18+
	věk
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	erotická

	POPIS HRY


	Hříšná Jenga
	8+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	logická

	POPIS HRY


	Hvězdokupy
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	iKnow: otázky a odpovědi
	12+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Inkognito
	12+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	kooperativní

	POPIS HRY


	jedeme bomby
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	45 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Jízdenky, prosím!
	18+
	věk

	3-10
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Joking hazard
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	45 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Kabo
	7+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	45 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Karak
	12+
	věk

	3-7
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	KDe domov můj
	10+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	kde leží kotěhůlky
	10+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Kde leží Uppsala
	14+
	věk

	1-4
	počet hráčů

	10 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty; Rodinná

	POPIS HRY


	Kluster
	10+
	věk

	2-8+
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY
	Krycí jména jsou párty souboj dvou týmů hráčů, které se snaží dříve než soupeři uhodnout, kteří tajní agenti (slova) patří do jejich skupiny. Každý z týmů má kapitána, který zná správné řešení a systémem správných nápověd se snaží svůj tým dovést k cíli. Mezi agenty se však objevuje nájemný vrah a s tím není radno se zaplést...



	Kodovi imena
	15+
	věk

	3-13
	počet hráčů

	15+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Komu zvoní tramvaj
	10+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	kořist
	12+
	věk

	1-4
	počet hráčů

	90 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	Detektivní-kooperační

	POPIS HRY


	Kronika Zločinu
	10+
	věk

	2-8+
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Krycí jména
	10+
	věk

	2-8+
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Krycí jména Zpátky do Bradavic
	10+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Kvedlalové  z Kvedlinburku
	8+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	45 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Labilní jednorožci
	7+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	labyrinth  česká republika
	8+
	věk

	3-5
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná; detektivní

	POPIS HRY


	Lady alice detektivní hra od sherlocka
	12+
	věk

	1 a více
	počet hráčů

	15+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	logická

	POPIS HRY


	Levá a pravá hemisféra
	ligretto
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	10 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	postřehová

	POPIS HRY


	Logix
	10+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	logická

	POPIS HRY


	malá velká dobrodružství
	14+
	věk

	1-4
	počet hráčů

	60 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	Máme rádi česko
	10+
	věk

	4-16
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Milostný dopis
	10+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	10 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	mocichtiví mazlíčci
	7+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	Modrý kód
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty, deduktivní

	POPIS HRY


	monopoly
	8+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	60+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	mozkovna
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní; logická

	POPIS HRY


	mozkožrout
	8+
	věk
	počet hráčů

	15+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	taktická

	POPIS HRY


	Munchkin
	8+
	věk
	počet hráčů

	15+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Na lovu
	12+
	věk

	2-9
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Nežádoucí účinky
	14+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Ohnivé dědictví
	9+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	opráski sčeskí historje
	7+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	ostrov koček
	8+
	věk

	1-4
	počet hráčů

	30-90 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	paleo
	10+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	pán prstenů duel o středozem
	10+
	věk
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	papírové moře
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	party Alias
	11+
	věk

	4 a více
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	party Alias ženy proti mužům
	18+
	věk

	4 a více
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	pět toltéckých dohod
	věk
	počet hráčů
	herní doba
	KATEGORIE:
	výklad karet

	POPIS HRY

	pivrncova putyka
	18+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	30-60 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	příběhy z kostek
	6+
	věk

	1 a více
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	quoridor
	8+
	věk

	2 nebo 4
	počet hráčů

	15+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	qwixx
	8+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	sedm draků
	8+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Semafory hra ze zeměplochy
	1-4
	14+
	30 min
	věk
	počet hráčů
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	Shit happens: když se vám se*e, co může
	18+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Shit happens: rodičovské trable
	13+
	věk

	2 a více
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Slovní jízda
	8+
	věk

	2-10
	počet hráčů

	25+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	Souboj na talíři
	12+
	věk

	3-6
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	sOUDRUHU, NEZLOB SE!
	15+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	RODINNÁ, PÁRTY
	POPIS HRY


	střelené kachny
	10+
	věk

	3-6
	počet hráčů

	20 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	PÁRTY
	POPIS HRY


	summoner Wars
	8+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	30-60 min.
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	svět otázky a odpovědi
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY

	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	světová literatura kvízy do kapsy
	taco, kočka, koza, sýr, pizza
	8+
	věk

	2-8
	počet hráčů

	10+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná, párty

	POPIS HRY


	Telepatie
	8+
	věk

	4 a více
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	texas holdem poker
	8+
	věk

	2-10
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	poker

	POPIS HRY


	this war of mine
	18+
	věk

	1-6
	počet hráčů

	45-120 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	tik tak bum
	12+
	věk

	2-12
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vzdělávací

	POPIS HRY


	Tipni si!
	12+
	věk

	3-6
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vzdělávací

	POPIS HRY


	top 10
	14+
	věk

	4-9
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Tos přehnal!
	12+
	věk

	2-10
	počet hráčů

	15 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	Tos přehnal! česko
	2-10
	12+
	15 min
	věk
	počet hráčů
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	toulavá kamera
	10+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	40 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	túry můry
	7+
	věk

	3-5
	počet hráčů

	15-25 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	twister
	6+
	věk

	2-4
	počet hráčů

	10+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná, párty

	POPIS HRY


	ubongo na cesty
	7+
	věk

	1-4
	počet hráčů

	10 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	logická

	POPIS HRY


	ukradené vánoce tima Burtona
	10+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30-45 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná

	POPIS HRY


	UNo
	7+
	věk

	2-10
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná, párty

	POPIS HRY


	V hlavní roli
	10+
	věk

	3-8
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	rodinná, párty

	POPIS HRY


	Víkend
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	30+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	vlkodlaci za úplňku
	9+
	věk

	3-10
	počet hráčů

	10+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	vřískot
	13+
	věk

	3-8
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	výbušná koťátka
	7+
	věk

	2-5
	počet hráčů

	20 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY


	zámky šíleného krále ludvíka
	12+
	1-4
	90 min
	věk
	počet hráčů
	herní doba
	KATEGORIE:
	strategická

	POPIS HRY


	zázraky přírody
	12+
	věk

	2-12
	počet hráčů

	30 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	zlaté česko otázky a odpovědi
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	zpátky do lavic
	12+
	věk

	2-6
	počet hráčů

	45+ min
	herní doba
	KATEGORIE:
	vědomostní

	POPIS HRY


	zrádci
	12+
	věk

	4-6
	počet hráčů

	30-60 min
	herní doba
	KATEGORIE:
	párty

	POPIS HRY



